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timpurilor. Tn opinia Iui Johan Huizinga, ,jocul tesmai vechi decét cultura,
pentru @ nojiunea de cultur, oricat de incomplet ar fi ea defilmifpresupune
Tn orice caz o societate omeneqsar animalele nu l-austeptat pe om cais
le invge € se joace. Ba chiar se poate afirma@afrisc, @ civilizatia
omeneastnu a adugat nici o caracteristicesemiala naiunii generale”.

Jocul apare ca un fenomen complex, ce poate miti&fitr-o varietate
de moduri. Tn general, acest termen dengiengagiunea de a (se) juca”, o
.activitate distractii practicai din plcere, mai ales deatre copii”.
Conform ,Digionarului de simboluri”, ,jocul este, fundamentah simbol
al luptei, al luptei cu moartea (jocurile funerarel elementele (jocurile
agrare), cu faele potrivnice (jocurile dzboinice), cu sine (cu propria féic
slabiciune, indoial etc.)”. Dug Roger Calllois, el este ,nu numai activitatea
specifia pe care o denurgie, ci totalitatea figurilor, simbolurilor sau
instrumentelor necesare actiit respective, sau fumionarii unui ansamblu
complex”. Tn opinia lui Herbert Spencer, jocul repin& o ,exersare
artificiala a energiilor. Este o forinde socializare, in care individul se
construigte pe sine din interior, dar fiind o fithsociah”.

Jocurile cunosc un numimpresionant de clasifici. Tn primul rand,
jocul se adreseazferei fizice sau celei intelectuale. Acthite ludice pot fi
diferentiate in fung@e de varsta, sexyl cultura juctorilor. Dupa varsh, ele
sunt de copiki de adufi. Ca grad de implicare, jocurile sunt competitide,
spectacol sau de risc. Luand in consigeraria cultural, avem jocuri
stiintifice, filosofice si teoretic — culturale. Din ultima categorie se aech
cele de crege, de convergee, de retorismsi de limbaj. O ali clasificare
tine cont de momentyl locul desfisurarii jocului: diurn sau nocturn, public
sau privat. Dup raportul cu planul sacrului, exdsfocuri ritualesi nerituale.
Importante sungi jocurile copiilor, ce apain de patru mari clase: Mimicry,
llinx, Paidia si Ludus. in afsi de categorile anterior mganate,
manifesirile ludice mai pot fi. de societate, de indemanale noroc, de
dexteritate, de inteligefetc.



Jocul are trei fung majore: de crege, mimetic si a imaginaiei.

Principalele tisituri ale jocului sunt eviderate in studiul ,Homo
Ludens”: jocul ,poate fi numit o acne libes, comgtientai ca este
<<neintemionati>> si situak in afara vi@i obisnuite, o agune care totg 1l
poate absorbi cu totul pe ptor, o agiune de care nu este legat nici un
interes material direcii care nu urrreste nici un folos, o awne care se
desfisoa in limitele unui timp determinat anumg ale unui spau
determinat anume, o @ane care se petrece in ordine, lapumite reguli”.

Finalitatea jocului depinde, evident, de tipul jhouAceasta poate
insemna o exhibare a ceva, o0 evitlre a caliitilor individuale sau
colective, Imgrtasirea unor idei, sentimente, evadarea intr-un usivietiv,
simplul divertisment, o dezvoltare a gandgiia imaginaei, modelarea
caracterului, 0 metamorfozare a particifflan la joc, accederea imagirida
un alt nivel social sau existgal, ori cunoaterea lumii Tnconjuttoare. Un
rezultat important al jocului apare pe plan sodwaferitor la jocuri, conform
opiniei lui Devambez, ,in jurul lor s-au cristalizaimul cegtenescsi
sentimentul ngonal; ele au constituit, pentru locuitorii acekeiaetti,
pentru copiii aceleg seminii...legatura ce le reamintea de interesele lor
comune”.

in poezia ,Prefg”, de Tudor Arghezi, apare viziunea omului matur
asupra jocului. Tema acestei scrieri este artaigigeprivita printr-o
perspecti ludica, diferita de cea a predecesorilodi.sFormula ,Ne-am
apucat [...] $ mintim, $i povestim” relew caracterul abstract al actului
cultural. Eul liric intiaza o competie a cantitii, la care particip intreaga
sa familie, ce are ca scop scrierea a cat mai rpokeii. In aceastparte a
operei este reliefat sensul de Hat jocului: lupta pentru cevagi, facuram
si-0 prinsoare / Cine poate scri mai iute / Stihmgo cateva sute”). Odatu
transformarea caracterului ctiea artistice din serios in ludic, intrecerea
devine deschis tuturor (,Doi pirinti si doi copii”). Faptul @ rasplata
Tnvingatorului este ,un sfert de &1, dovedate un caracter important al
jocului: abserm interesului material (,imiytind un nar creeesc / Nu cumva
ca s jignesc / Pe tovasgii de coate, / Mancand sferturile toate”). Sintagma
JLovarasii de coate” aduce in atga cititorului alte proprieiti ale jocului:
stabilirea unor reld intre participag si schimbarea locului n ierarhia
sociah. Pentru ca stilul neofnuit si copilaresc al ,Prefgei” sa fie inteles
corect, eul liric ne propune intoarcerea la coml (,Esti prea mare. &te
mic.”), pentru a renua la regulisi a ne fisa n voia imagingei (,Uita
regula odat / Si, cu cartea dezwati / Mergi nikel de-a bsile”). In acelai
timp, Arghezi igelege doriga oamenilor de ajgtra aparegelesi concepia



gresita a adufilor despre joc, conformaceia persoanele trecute de varsta
copilariei nu se joaz (,Poti inchide yile, / Deti-e team si rusine / Si te
faci de ras ca mine”). Drept concluzie, se poatenaf ca poezia ,Prefal’
este o0 ,ars poetica”, de tip ludic.

O analiz a jocului, din perspectiva unui copil, esteUti de lon
Creang n ,Amintiri din copilirie”. Tnconjurat de frd, Nici se bucut de
copilarie, definit, Tn special, prin joc.

O categorie intalnit de jocuri este Mimicry. In inocea lor, copiii
parodiaz canteculsi hainele bisericgi, aspect ce dendtsincretismul
jocului: ,Apoi Tsi pun cate-goak n spatesi cate-un coif de hartie in cap
cant <<aliluiia>> si <<Doamne miluigte, popa prinde g&e>> de te scot
din cad”. Desi lipsite de sens, cantecele copiilor au scopait de a starni
hazul. Jocul, aparent naiv, are o scenografie btabiliti, urmat de tai
jucatorii, ceea ce evidei@za creativitateasi imginaia copiilor. O ald
manifestare a copiilor estealaritul maturii. Acest joc demonstreaz
capacitatea copiilor de a modglaranspune realitatea dapropria dorima.
Personificarea transfoimuniversul inconjuitor intr-unul viusi fantastic.
,Copilul, incilecat pe Btul siu, gandgte G se afh cilare pe un cal de celi
mai stranici”.

A doua categorie de jocuri este llinx. De fiecaata @dand se intorcea
seara acas tatl Tsi prindea fiii pe rand, 1i ridica in grifd zicand , tata
mare”si 1i saruta pe fiecare. Acest joc are valoarea unei irgiabtazate pe
magie de similitudine, asemmator ritualurilor gigane practicate de mama
copiilor.

Paidia reprezirit al treilea fel de jocuri, din care fac parte ,hab
oarba’si ,de-a mijoarca”. Jocurile meionate anterior sunt jucate de mii de
aniti sunt cunoscute pe intregrRantul.

Ultimul tip de jocuri este Ludus. Unul dintre lucite favorite ale
naratorului era mersul la@dat. Lisandu-se ingropat in nisip, MicAde de
moarte. Are loc o desacralizare specific pogijlasemnatoare celei din
basme.

Din nefericire, unele jocuri au conse@n dramatice, deoarece
copilului i lipseste gandirea proiectiv ,ne pune dracul de urnim o sté@nc
din locul ei, care era numaitinati, si unde nu pornge stanca la vale,
siltand tot mai sus de un stat de ogn;trece prin garduki prin tinda
Irinucai, pe la capre”.



Poezia ,Trei fege”, de Lucian Blaga, sugeregafaptul & jocul are o
importana esemala in evolgia individului. Tema acestei opere lirice este
condiia uman, privita prin trei perspective: cea a copilului, adnui si a
batranului. Autorul sintetizediz viata omului ca pe o combifia a trei
factori, de egal importana: lubirea, Jocu$i Intelepciunea.

Prima voce lirid este cea a copilului:

,Copilul rade:

Intelepciuneai iubirea mea e jocul!”

Compararea ielepciuniisi a iubirii cu un joc pune in evidenfaptul
ca jocul apatine si laturii cognitive a omului, dagi a celei afective. Prin
acest mijloc de percepere a reaiif copilul exploreaz universul
Tnconjustor, i ntelege fungonarea propriului corgi isi exteriorizea
convingerile. De asemenea, gl insueste bazele fungonarii societtii si
anumite principii de vig. In joc & are origineasi caracterul de fiigh
sociah al omului. Tot prin intermediul jocului, copiii ogtientizeaz
natiunile de Binesi Rau. Sintagma ce incheie al doilea vers, ,jubirea mea
jocul!”, arat ca aceast activitate ludid reprezini un stil de vig al celei
dintai varste a omului. In cazul celei de-a douafst (,Tararul cant: /
Jocul si-ntelepciunea mea-i iubirea!”), o parte diastturile esegiale ale
unui joc se pstreaz, o parte, nu. Libertateg pasiunea seastreaz, dar
regulilse sunt abandonate. Gistitura importani a acestei ,lupte” este
dorinta jucatorilor de a se intrece reciproc, pentruticidarea unui premiu
abstract: afgtunea celuilalt. Asemeni figelor vii, jocul evolueax din jocul
simplu, inocent, dezinteresat, iasteae jocul sentimental, cu un scop bine
definit.

O alta open lirica ce abordedznagiunea de joc este poezia ,De-a
v-ai ascuns...”, de Tudor Arghezi. Tema poeziei estegrtea ca joc”, fiind
enunata incG din titlu: ,de-a v-ai ascuns” este un joc intalnit pe tot
Pamantul, care implig misterulsi hazardul. Din punct de vedere al sferelor
lexicale, cele mai importante sunt sfera joculyng;, ,joaca”, ,jucam”) si
sfera motii (,inmormantare”, ,moarte”, ,a invia”, ,lumea catal&”). Eul
liric eufemizeaz ideea mati, pentru a fi Tneles de ,copiii” &i. Incercand
si le prezinte acestora o tnne tragi@ si complexi, autorul substituie
moartea cu elementul cel mai bine cunoscut deoeulj Prin urmare, jocul
se transforr intr-un joc intiatic. Pe tot parcursul poeziei, eul liric
infatiseaz cititorilor propriettile acestui ,joc”. El este universal nu tine
cont de vargt, sex sau nivel social (,E joc viclean d&rani / Cu copii, [...],
cu fetke [...] / Joc de slugil joc de siipani”), iar regulile sale nu se schimb
,Sl fiecare 1l joad bine”. Moartea apare ca un joc inevitabil (i, o 4



ne juéam odat”), al carui moment nu poate fi determinat (,odgt
Considerat ,vechi”, el devine dramatic prin irevbiigate (,tata nu o 3 mai
aiba putere / 8 vie pe jos, in timpul cat se cere / Din lumeaata@”).
Desi privit initial drept ,viclean’si ,ciudat”, jocul intra in firesc, fiindu-i
asociat cu caracter sacru (,E jocul Sfintelor Sarip / Asa s-a jucatsi
Domnul nostru Isus Hristos”). De asemenea, el adtetipalsi, in acelai
timp, ciclic (,Asa e jocul, Incepe cu moarte”). Inmormantarea réptenn
alt element ludic prin care moartea se as@émnu un joc. Aceasta ia forma
unui ritual sincretic, ce are obiecte specifigereguli bine determinate.
Adevaratul impact al ,jocului” asupra omului este epatnabia in ultima
strofi, cand masca poetlicdisparesi se produce o eliberare a tensiunii
emaionale acumulate, ingth de un profund regret, sub forma unei
imprecaii: ,A sa este jocul [...] Arde-l-ar focul!”.

Astfel, se poate afirma ca ,omul spgee cantitatea de spirit care
exist Tn joc, transformand-o in fapt de cuftur
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