L inux

DESPRE SISTEME DE OPERARE
IN GENERAL

Atunci cand cumfiram un computerdra soft preinstalat, acesta este “gol”, @dic
nu are nimic pe hard disc. Putem porni acest coenpdar nu vom putea lucra cu el.
Singurasangi i facem ceva esteisntram in BIOS (de obicei &sand la pornirea
computerului pe tasta DELETEi)si setim de acolo ofiunile importante.

Pentru a putea lucra cu acel computer avem newiendSISTEM DE OPERARE,
program cu ajutorulauia utilizatorul poate folosi un computer.

I: De unde pot face rost de un sistem de operare ?

Sistemele de operare vin pe diverse medii de stqcischet, CD, DVD), cu
denumirea de KIT-URI DE INSTALARE. Cu aceste kit-uttilizatorul instaleaza
sistemul de operare, pentru ca agidiusreze cu acesta.
Sistemele de operare existente sunt de olpomiuse de firmeai pot fi
achiztionate la preuri diferite, in fungie de ce ofer acel sistem de operare



I: Ce sisteme de operare exist

Distingem dod tipuri de sisteme de operare:
a) sisteme de operare care sunt achipnate Tmpreui cu
computerul si care nu fungoneaz decat pe acel tip de
computer.

Aceste sisteme de operare apar in momentul in acdiena productoare de
computere se hariste si-si creeze propriul sistem de operare pe caré \@ndi
impreurda cu computerul. Astfel de sisteme de operareisesg foarte rar in Romania
si sunt dedicate persoanelor care nu dorgis@ika bitii de cap cu configdrile
componentelor. Din aceastategorie de sisteme de operare fac parte:

- MacOS (sistem de operare pentru computere Madinto  care
ruleaz pe procesoare PowerMac Gx);

- Solaris (sistem de operare de tip UNIX pentru potare produse
de firma Sun Microsystems);

- AmigaOS (sistem de operare pentru computere AMIGA
b) sisteme de operare care nu vin édat computerul, care este de
obicei un PC. Din acedstategorie fac parte uttoarele sisteme de operare

mai cunoscute:

- MS_DOS/Windows (sisteme de operare produse denafir
Microsoft);

- Linux (sisteme de operare libere de tiNIX, produse de
programatori din intreaga lungeadministrate de diverse firme);

- BeOS (sisteme de operare produse de firma Bg Inc.
- Qnx (sisteme de operare care au laikbaidIX);

Toate aceste sisteme de operare sunt comerciatieatgre firmele produatoare
la diverse prgiri, cu excepa sistemului Linux, care este gratis.

DESPRE LINUXSI OPENSOURCE



Despre FresoftwareFoundation

Free Software Foundation (pe scurt FSF) ar&pin anul 1984, la igiativa
programatorului Richard Stallman, care, dezgiinde faptul & softurile produse de
firme sunt comercializate, a introdus licetGPL (GNU General Public License) care
da oricui dreptul & distribuiesi chiar s oktina bani din vanzarea softului aflat sub
aceast licenta. GPL presupune, printre altele, ca cel care vsaiedistribuie softulas
nu schimbe licegasi la cerere, &furnizeze clientului sursele programului.

in anul 1992, un student finlandez, Linus Torvaldsanugat pe grupul detiri
Usenet & a inceput & lucreze la un sistem de operare cu liggBPL, aserinator cu
sistemul UNIX, dar pentru platforma Intel cu prome80386.

Acesta a fost inceputul sistemului Linux. De apigramatori din intreaga lume
au contribuit cu propriile programe la proiectuhuk, astfel incat in momentul de
fata Linux a devenit un sistem de operare robust,zatilin Tntreaga lume.

CE COMPUTER iMI TREBUIE PENTRU A RULA LINUX ?

Teoretic, un 386 cu 4Mb de RAM 200Mb pe hard disc ar fi suficient pentru a
rula Linux. Practic, un Pentium la 350MHz cu 128Nk RAM i 2Gb pe hard disc ar
fi indicat pentru ca sistemul Linuxi $uncioneze la capaditi normale.

CE VERSIUNI DE LINUX EXISTA ?

Folosindu-se de licea GPL care @ dreptul oricui & distribuie si sa
comercializeze programele cu acéadicena, cateva firme au preluat sursele
programelosi au creat propriile distrilii de Linux.

O distribtie Linux presupune sistemul de Badznux impreud cu o serie de
programe pentru Linux. Fiecare fi#incare produce distribpii de Linux, colecteazin
kit-urile de instalare programe pe care aceasteotesidesi importante, astfel incat
fiecare distribtie de Linux este intr-un anume fel diférite celelalte.

Pe Internet exigtcateva sute de distripuLinux, unele mai cunos-cute, iar altele
mai puin cunoscute, risdintre acestea, cateva s-&aut remarcate:

- Red Hat Linux (avand ca sgiglo pilarie rosie) este cea mai

cunoscut distribuie de Linux, muii utilizatori confundand sistemul
Linux cu Red Hat.

Aceaslt distribyie se baze@zpe pachete RPM (wefi informati la
timpul potrivit in legitura cu pachetele RPM)  ofera utilizatorului puterea Linux
combina# cu wurinta  utilizarii. Este indicai tuturor celor care doresa fucreze



cu Linuxsi in acelai timp si afle mai multe despre acest sistem de operaretd-oa
multe persoane au inceput cu Red Hat care essalessirat, un punct bun de plecare.

- Mandrake Linux (avand ca siglo stelyda galber magic) este
considerat a fi distribtia pentru incegori. Daci foloski Mandrake ¥ va fi usor s
instalgi sistemulsi sa ~ configurgi componentele computerului. Mandrake Lingix T
da senz#ia ca poate configura singur tot, dar in realitate pe# totul 8 fungioneze
bine este nevoie de cateva cgtimge Linux de bax Pentru incegori, Mandrake
Linux este bun.

In afal de aceste lucruri, la Mandrake Linuxtivgisi totdeauna cele
mai noi programe, atat programe folositoare giaprograme nefolositoare, dar
totdeauna noi.

- SUSE Linux (avand ca siglun cameleon verde) este o versiune de
Linux conceput Tn Germania care incedrsi atragi clienii cu ajutorul nurgrului
mare de CD-uri de care dispune disttiauin realitate, o distriliie de Linux bug nu
trebuie 4 aibd “mai multe CD-uri” ci 4 fie facuti asa cum trebuie. SUSE Linux nu
are suport pentru limba roméisi pani va fi implementat acest suport, disttilaudin

punctul nostru de vedere esteaul

- Slackware Linux (avand ca sigln “S” ca pe pieptul personajului de
film Superman) este o distrile foarte seriods insi nu pentru inceftori. Dac
suntei deja obsnuit cu un sistem Linux, atunci ptiténcerca Slackware. De obicel,
un utilizator incepe cu Mandrake, contirtu Red Hati se oprete la Slackware sau
Debian.

- Debian Linux (avand ca sigb spiral) este distribtia oficiai GNU si
este cea mai dificil pentru un inceftor. Daé folositi Debian Linux, ateptai-va si
nu gisiti pachete prea noi, pentrua @rincipiul de baz dupi care se ghideaz
distribuia este stabilitatea, iar pachetele vethestate sunt cele mai stabile.

Mai exist si alte distribgii Linux, Tnsi cele prezentate aici sunt cele mai
cunoscute. Pe pia din Romania, incepand din 1996, airyms distribtii ca Red
Hat, Mandrake, SuSk Slackware. Oricare ar fi distrilga de Linux cu care Incepe
comenzile de baizale sistemului sunt acelgaAlegerea distribtiei, ns, va apatine
n totalitate.

INSTALAREA UNUI SISTEM LINUX

Toate kit-urile de instalare pentru distrille descrise in seitinea “Versiuni de
Linux” din lectia 1 se afl pe unul sau mai multe CD-uri.



Vom presupune, sadar, & avai un computer cu CD-ROMi un BIOS care
recunoate acel CD-ROM.

CATEVA CUVINTE DESPRE BOOT-ARE

Asa cum am mai spus, avem un compulex hici o informaie pe elsi dorim s
instaim Linux.

T: Am deja Windows instalat pe hard disc. Ce trelsifac ?

Acest lucru nu schiribcu nimic paii pentru instalare, iar metodele diiemumai
in cazul partionarii daci doriti si instalgi Linux si Windows pe aceka hard disc.

Inainte de a ncepe instalarea, va trebuiirgrati Tn BIOS (apsand tasta

DELETE) pentru a vedea ce fel de boot-are perntiteputerul pe care il atie

Computerele de ultilmgenerge boot-eaz automat de pe mediile de stocarg a
ca daa apisgi tasta DELETE cand pomnicomputerulsi nu putei intra in BIOS,
atunci puté si introducei deja CD-ul de instalare in unitatea CD-RQM:a facdi un
salt la segunea “Pai pentru instalare”.

Boot-area de pe mediile de stocare n BIOS se fi@ceo ordine anume, de pe
floppy, de pe CD-ROM sau de pe hard disc. Aceastline poate fi schimbatde
utilizator gsa cum dorgte.

Computerele mai vechi (386, 48buneori chiar 586) nu permit boot-are diect
de pe CD-ROMi pentru a putea boot-a va fi nevotefacei o dischei de boot. V@
afla in curand cum se face aceasta.

I: Ce este de fapt boot-area ?

Procesorul lucredzcu instrugiuni cod. Atunci cand computerul este setat din
BIOS s boot-eze de pe unul din mediile de stocare stan@eppy, CD-ROM, hard
disc), el va citsi va executa instrgiunile de pe mediul de stocare respectiv, iar acele
instruaiuni vor porni procesul de instalare. Toate meddle stocare se impart in
sectoare. Atunci cand boatr de pe unul din aceste medii, procesorul va rula
instrugiunile cod direct de la sectorul 0. Acesta estmame o dischétde boot sau un
CD boot-abil.

CUM SE FACE O DISCHEAR DE BOOT DE LINUX ?

ATENTIE

Facei tot posibilul ca discheta fologitsa nu conina erori, pentru &
altfel nu ve putea boot-a de pe ea. Algge dische& buni si formatati de Windows
(Full formatsi nu Quick format) sauinux.



Aceast setiune este util celor care nu dispun de un BIOS care poate bast-a
pe CD-ROM, sau celor care doreddrsvage cum se creaa dischet de boot.

Dac ai cumparat direct de la firma prodétoare kit-ul de instalare Linux,
probabil & avei deja o discheéitde boot inclus in pachetul de instalare. Dac avei,
atunci tot ce & ramane de #cut este % fixati in BIOS o boot-are de pe floppyi s
introducei discheta Tn unitatea floppy CD-ul de instalare in CDROM, apai boot-

ati.

Dac din nefericire nu aveo dischei de boot, atunci puteface cateva lucruri
pentru a otine una:

Metoda 1)Prima metod este § facei rost de o dischetde boot de
la un prieten care are Linux, sau #ldacrai la o firma unde exist un administrator
de sistem, probabikova va face o disch&de boot daxstiti cum si-1 rug&i.

Metoda 2)Dac aveai Windows instalat, &utai in distribtia de Linux
un fisier “.bat” care 8 va creeze discheta. Acestsiir poate avea numele
“makefloppy.bat”, “bootdisk.bat” sau alt nume sugesle acest gen. Exectitacel
fisier cu Explorer-ul pentru a crea discheta de bbokle distribgii Linux mai noi
(cum ar fi Mandrake Linux) pornesc automat un  paogrla introducerea CD-ului
care permite crearea unei dischete de boot.

Metoda 3)Daci avdi instalati o versiune de Windows care permite
boot-area in MS_DOS (cum ar fi Windows 95/98), natdacei astfel:

a) autai pe CD-ul cu Linux fsierele “boot.img”si “rawrite.exe”si copiai-le intr-un
director creat de dumneavodsfde exemplu C:\BOOT);

b) dgi “Restart in MS_DOS mode”, apoi meggeu comanda “cd C:\BOOT” in
directorul creatsi tastai comanda:

rawrite.exe -f boot.img

iar la intrebarea legatde locul unde se dflunitatea de disc tastda:”, introducdi
discheta in unitatg dati ENTER. Dupi cateva zeci de secunde, discheta va fi &reat

Metoda 4)Daca avai un sistem Linux instalagi doriti si creai o
dischet de boot, tot ce trebuiea facgi este & copigi fisierul “boot.img” intr-un
director, 4 mergei in acel directosi si dai comanda:

cat boot.img > /dev/fd0

I: Nu am decat dischete cu erori, este tarziu iagazinele de unde-mi pot
cumpira dischete bune s-au inchis de mult, n-am niciptieten care-mi poate
Tmprumuta o disché&tburi si cu toate astea mor de curiozitatensi instalez Linux.
Mai pot face ceva ?



Dac aveai un Windows 95/98 care vede unitatea CD-ROM, atyndegi da
“Restart in MS_DOS modssi putgi porni programul “autoboot.bat” de pe CD-ul de
instalare. Acest §ier executabil va porni instalarea Linux-ului direin MS_DOS.
De asemenea, daavdi un Windows care nu permite boot-are in MS_DO 3, adi
totusi o dischei de boot de MS_DOS care vede unitatea CD-ROMtipbt®t-a cu
aceasta pentru a rula programul “autoboot.battdmnul in care distriiia de Linux
folosita contine acest fiier.

MISTERUL FISIERULUI boot.img

Fisierul boot.imgeste de fapt imaginea unei dischete de boot staaimtun fisier.
Programulrawrite.exé‘'scrie” acel bloc de 1.44Mb pe dischéncepand de la sectorul
0 al acesteia, astfel incat BIOS-almoati face boot-area.

SFATURI INAINTE DE A INCEPE INSTALAREA

ACESTE SFATURI SUNT UTILE NUMAI CELOR CARE AU WIND@/S
INSTALAT PE COMPUTER SI DORESC/AINSTALEZE LINUX SI WINDOWS
PENTRU A LUCRA CU AMBELE SISTEME DE OPERARE.

Punei-va la loc sigur datele. Instalarea sistemului Linu elimina de pe hard
disc toate datele, mai ales dauu stiti ce facei, sau Windows-ul este instalat intr-o
singu partkie. Dac avgi CD-Writer, ard¢gi un CD cu datele importante de pe hard
disc, apoi incepeinstalarea.

DE RETINUT!

Incepitorii vor instala mai ntai Windowsi apoi Linux. Fac@ mai Tntai
0 partifie pentru Windows, astfel incat i ramani spgiu pentru Linuxsi instalai
Windows. Ave grijd sa instalgi Windows pe hard discul “MASTERYi pe prima
partijie de peacestapentru ¢t Windows-ul nytie si boot-eze altfel.

INSTALAREA

Introducei Tn CD-ROM CD-ul cu kit-ul de instalarg boot-ai. Cei care nu pot
boot-a de pe CD-ROM vor boot-a de pe distlddr cu CD-ul de instalare in CD-
ROM.

INSTALARE IN MOD GRAFIC SAU IN MOD TEXT ?

Asa cum am mai spus, exXistnai multe versiuni de Linux,sa ¢ obligatoriu vor
fi mai multe metode de instalare. Ele se asséinintre ele destul de mult, dar un
Tncepitor se poatedpici la inceput. Tocmai de aceea, vom da catevaatidite bun



sim pentru ca procesul de instalafiese desfsoare fira probleme.

Primul sfat dup boot-are esteascititi cu atemie mesajele care apar pe ecran. Pe
cele mai multe computere va trebdi agsai pur si simplu ENTER pentru a trece
mai departe.

Acum cdiva ani, instalarea unui sistem Linux seda Tn mod text, adicfara
ferestresi butoane, dra imagini coloratesi asa mai departe. Cu timpul, pretele
utilizatorilor au crescut,sa @& distribuiile noi au introdus metoda instai in mod
grafic. Desigur, instalarea in mod grafic nu esteeguh, unele distribtii cum ar fi
Slackware instalandu-se in momentul dé fat Tn mod text.

Alegeti Inca de la boot-are o instalare Tn mod grafic, iaradagar erorki procesul
instakirii nu se desfsoai normal, incergao instalare Th mod text.

Instalarea in mod grafic este intulftisi sunt foarte rare momentele in care aceasta
nu se poate desfura normal. De cele mai multe ori acest tip deailase nu poate
rula pe computere cu procesor lgintu memorii pgine (mai ptin de 32Mb RAM).

Unele distribtii (cum ar fi Red Hat sau Mandrake) au la boot-gpgunea unei
instakiri (lowgraphic) care face ca instalarea in mod igraf se fad la o rezoltie
slali si un numar de culori limitat.

Putei opta pentru acest tip de instalare @lasmputerul dumneavoastva obliga
si facei acest lucru.

Nu va speriai de instalarea Tn mod text. Acest tip de instakst mult mai sigur
si deloc incomod. InstafaLinux Tn mod textsi va veti simgi la fel de bine cai in
cazul instadrii Tn mod grafic. Exist destul de multe persoane care piefaceast
metod: de instalare chiar dacomputerul le permite o instalare in mod grafic.

Pentru @ pasii pentru instalare diférde la distribtie la distribuie, vom dri peste
intrekirile standard (legate de mouse, tastatgetarea dateji a timpului, tara si
limbajul) care sunt simplgi nu reprezirit nici un grad de periculozitate pentru
utilizator.

PARTITIONAREA

Aici apare dilema utilizatorului Tncéfor. Ce partii trebuie & faca (si de ce)
pentru instalarea unui sistem Lingixcu ce program face pagtnarea. Vomdspunde
la aceste intreini pe rand:

1) Pentru instalarea unui sistem Linux, taveevoie de dodipartkii: una de Linux,
unde se va instala sistemulina pentriswap Ce este cu aceagtarttie de swap ?

Atunci cand unui program nu-i ajunge memoria RAlsl €and sunt pornite mai
multe programe in acelatimp, in loc 4 primiti vreun mesaj de eroaré au ajunge
memoria RAM, computerul cu Linux va folosi $jph de pe partia de swap pe post
de RAM. Tocmai de aceea, dadispung de suficierd memorie RAM (dg



niciodati nu este suficiest} putai sa fixati ca partiia de swap &fie mica (32 - 64
Mb). Utilizatorii avansd pot renuta la partiia de swap. Dacavegi mai puin de
64Mb de memorii RAM, atunci fixaca partiia de swap &fie de 2-3 ori mai mare
decéat capacitatea memoriilor (exemplu: pentru umpmder cu 16Mb de memorii
RAM, partiia de swap idealeste de 32 - 48 Mb).

Dac doriti si instalai Windowssi Linux pe acelgi computer, va trebuiisavei
trei partiii: una de Windows, una de Lingkuna de swap.

Pari aici totul este foarte simplu, numai parttia de Windows va trebuiidie
obligatoriu prima (pentruaxcnumai aa poate Windows-ulasboot-eze).

I: Ce program sfolosesc pentru patidnarea hard discului ?

Aproape fiecare distrinie de Linux vine cu propriul program grafic pentru
partitionarea hard disculuisa ¢ ar fi inutil si descriem aici utilizarea unui program
nestandard pentru partinare.

Programul standard pentru pédnare folosit de orice versiune de linux este
“fdisk” si pe acesta il vom descrie in cele ce urraeaz

UTILIZAREA PROGRAMULUI FDISK

Daci ai mai partiionat hard discuri cédiskul de Windows, atunci inseaina
suntei cat de cat familiarizat cu un astfel de program.

AVERTISMENT!

Nu utilizai programulfdisk decét dag utilitarul grafic pus ladispozjie
dedistribysia folositz nu v satisface.

Putgi face partifionareacu o versiune de Linux, apaf seboot-gi si sa
instalgi o cu totul alt distribwie. Daei, spre exemplu, dvplace mai mult programul
pentru partifionare folosit de Red Hat, puteface partifionarea cu acesta pentru ca
apoi siinstalgi oricealtd distribusie de Linux dogi.

Pe distribtiile de tip Slackware, patibnarea se face obligatoriu édisk Pentru
a inelege cum se face aceapartiionare, va trebuiasscunogtem cateva lucruri.

In Windows, hard discul poate avea diverse denuf@iD, E, etc), Trisaceste
denumiri nu ne indit exact pozia conecirii discului respectiv. Adig, (C, D sau E)
nu ne spune niciodatdad acel device ocup poziia de primary/secondary-
master/slave
Tn Linux, hard discurile sunt dispuse astfel:

hda = primary master;
hdb = primary slave;

hdc = secondary master;
hdd = secondary slave;



In concluzie, dak doriti si facai o parttionare pe hard discul pe carstibti ca
fiind C Tn Windows, in Linux il v gasi sub denumirea deda(hard discul A).

in Linux, toate aceste device-uri sgsgsc in directoruldev. Vet fi informati la
momentul potrivit despre toate aceste directeigespre rolul lor.

Pe distribgi de tip Red Hat sau Mandrake pg@dnarea se poate face automat

apisand butonulutopartition Tn acest fel vié reduce riscul de a strica ceva.

Daci v-ai pus bine datelgi nu mai avé ce % pierdei, alegei fdisk si jucati-va
putin cu partiiile.

Pe distribgii Slackware, comanda pentru a incepe partarea este:

fdisk /dev/hdx undeX’ reprezini numele hard discului.

Exemplu:

fdisk /dev/hda va porni programul fdisk pentru a face
partitionarea pe hard discul cu pgaiprimary mastefC-ul din
Windows);

Pe RedHat sau Mandrake, putelecta vizual hard discul pentru pgotnare.
Mai sunt cateva informa utile pe care va trebuiide asimilai:

- /dev/hdal in Linux, va insemna pastil de pe hard discul cu
pozitia primary master

- /dev/hda2 va insemna p&ei2 de pe hard discul cu pgai  primary
mastersi asa mai departe;

Dac doriti sa instalai numai Linux pe hard disc, patitie vor trebui & arate
astfel:

/dev/hdal linux swafpartisia de swap
/dev/hda2 linux nativépartisia unde se va instala
sistemul linux

Daci doriti sa instalai si Windowssi Linux pe acelsi hard disc, partiile ar trebui
sa arate astfel:

/dev/hdal FAT16(partifia de Window$
/dev/hda2 linux swafpartifia de swap
/dev/hda3 linux nativépartisia unde se va instala

sistemulLinux)

CREAREA PARTTIILOR

La pornirea programulddisk veti observa un mesaj:



Command (m for help):

si cursorul care ¥ indica tastarea unor comenzi. Dadoriti sa aflati mai multe
despre cum se lucreazu programufdisk putei tasta “m” apoi ENTER.

Comenzile de baizpentrufdisk sunt urnitoarele (toate aceste comenzi sunt
urmate de tasta ENTER):

q iesire din fdisk fira scrierea partiilor;
p afiseaz partiiile existente pe hard disk;

Exemplu (comanda “p” afeaz urmitoarele pe un hard digecimary mastede
2.1Gb):

Device Boot Start End Blocks Id System
/dev/hdal 1 61 122944+ 82 Linux swap
/dev/ihda2 * 62 1023 1939392 83 Linux

Aceste informdi indica existea a dod parttii pe hard disc, cu hdal part de
swapsi hda2 partie pentru instalarea sistemului Linux.

Stelya “*” de la boot arati ca parttia hda2 este boot- abjliar dimensiunile
acestor partii sunt de 122Mb pentru patii de swapi 1.939Gb pentru parta unde
se va instala sistemul Linux.

82 este tipul panfiei de swap, iar 83 este tipul pgigi de Linux nativ.
Pentru a crea o paig (si presupunem de 137 de Mb), vom da #toarele
comenzi:

- n apoi ENTER,;

La intrebatrea (e extended/p primary partition testa “e” dag doriti o
partitie exting sau “p” dad doriti una primad.
Este indicat le facei pe toate primare mai ales dasuntei incepitor.

La Partition number (1-4tastai numirul parttiei (1 pentru hdal, 2 pentru hda2
etc);

La Firstcylinderdai ENTER, iar laLast cylinder or +size or +syzeM or +syzeK
tastai “+”, apoi dimensiunea pattei urmat de litera “M”.
Pentru partia de 137Mb v tasta “+137M”si veti da ENTER.

Schimbai apoi tipul partiiei cu ajutorul comenzii “t”, iar laPartition numbr
specificai numarul partiiei, apoi laHex codetastai tipul partiiei. Pentru a afla care
sunt partiiile suportate dédisk tasta “I” pentru a vedea lista cu acestea.

Parttia Linux standard (unde se instal@arstemul) ocup poziia 83, partiia de



swap ocup pozkia 82, iar partia de Windows FAT16/32 océppoziia 6.

Va putgi juca cu fdisk cat dofii putei creasi elimina partiii fara si va facei
griji pentru & numai in momentul In care utilizatoruh &omanda de scriere a
partiiilor acestea vor fi scrise cu adeat pe hard disc.

Comanda pentru scrierea paittr pe hard disc este “w”. Dupscrierea acestora
va fi chemat automat funga ioctl() pentru ca programul pentru instalate poat
reciti partgiile.

URMATORUL PAS

Daai distribuia de Linux utilizat are la partionare ogiuneaAutopartitionatunci
cel mai indicat ar fi & alegei acest tip de pationare, mai ales in cazul in care nu
doriti sa va complicai viata.

Dati Edit pe partiia unde urmedzsi se instaleze Linux-uji fixati la tipul de
montare al acesteia (mount point) un “/Ar&acest “/” instalarea nu poate continua.

Dac avei si 0 partiie de Windows, puteedita punctul de montare pentru a
indica locul unde va figgita parttia de Windows (de exemplu /mnt/win).

ALEGEREA PACHETELOR PENTRU INSTALARE
SI A MANAGER-ULUI DE BOOT-ARE

Distribugiile de Linux conin foarte multe programe. Dasuntei incepitor, acest
lucru va va zipaci cu sigurari: fiecare distribtie de Linux cogine cateva mii de
programe, iar dumneavoastrustiti pe care %le alegé.

Daci dispunéi de un hard disc Trapator, putei instala sistemul fie Tn versiunea
full, fie debifand numai pachetele care riuintereseax si carestiti foarte clar cu ce
se ocup (cum ar fi server-ele de Web, server-ele pentzelie date, documenike
in limba Japoneizetc).

N-ar trebui & lipseasaé din distribuie urmatoarele pachete (acest lucru este
valabil numai pentru Tncépori):

- baza sistemului Linux;

- kernel-ul;

- pachetublibc;

- librariile (toate libgriile);
- suportul pentru printare;
- XFree86;

- ghostscript;



- mc (Midnight Commander);
- WindowMaker;
- pachetelgrubsaulilo;

Aceste pachete ar trebui scupe cam 400-500Mb. Dabard discul & permite,
ar fi indicat 4 instalgi si GCC, compilatorul de C/C++.

Instalarea compl@ta unui sistem Linux ocdpcam 2-2.6Gb, ceea ce pe un hard
disc din genernga actuai nu reprezint nici un fel de problen

Urmatoarea setare pentru continuarea iisiade refed la configurarea gtii video.
Aici programul pentru instalare vauta $ determine modelul de plawideo pe care
il avei si va va cere % setai optiunile pentru rezoltie si adancime de culoare.

SETAREA PAROLEI DEROOT

Rooteste administratorul de sistem. Bauntei root avei dreptul & facdi orice
cu sistemul Linux, inclusivasl modificai astfel incat % devira inutilizabil.

Multi specialiti iIndeam@i Tncefpitorii si lucreze pe sistem ca user-i.

Acest lucru este benefic numai in cazul in caraiare administrator de sistem
care 4 va configureze computeruka cum trebuie.

Din punctul nostru de vedere, cel mai indicat asifilucrgi ca root, iar n
momentul Tn caretiti perfect cum lucredizun sistem Linux &lucrai ca user. Numai
astfel vei putea deveni un administrator Linux.

Parola deoot este foarte importaiit Ea trebuie &ailba minim 6 literesi/sau cifre
si trebuie reinutd (sau notdt pe o hartie), pentruicfara ea nu v@ putea intra pe
sistem.

La instalare, v fi indemnai sa tastai de dou ori parola deroot pentru
confirmare.

GRUB.... sau LILO ?

Linux este un sistem de operare complex. Ddtaiéizvoltrii sale Tntr-un mod cu
totul original, acesta a rgitisa se adapteze perfect cadlor utilizatorilor.

Una din facilitifile oferite de un sistem Linux este boot-area rpliltiAcesta este
metoda care ne permit& lsootdm cu mai multe sisteme de operare.

Daa veti avea dod sisteme de operare pe agetzomputer (de exemplu BeGb
Linux, sau Windowssi Linux) vei avea nevoie de un astfel de program numit
manager pentru boot-are cadgfaci acest lucru pentru dumneavoastr
Sub Linux exist doui programe careavajuti si boot-ai cu mai multe sisteme de
operare. Acestea sunt GRYBLILO.

Indiferent pe care 1l yealege, rezultatul va fi acefainsi configutirile difera de la
un program la altul.

Programul pentru instalare véuta ¢ configureze automat manager-ul de boot-
are alesi va incerca & instaleze automat.



Instalarea automata manager-ului de boot-are segte de cele mai multe ori, s
acest lucru nu este o reguComputerele de tip PC creaégarobleme tocmai datoit
faptului @ sunt ficute din bueyi asa & dac instalarea automata manager-ului de
boot-are gueaz, nu \i facai probleme, pentru a acest lucru poate fi remediat
ulterior.

FACETI OBLIGATORIU O DISCHETA DE BOOT!

Cautai o dischei fara bad-urisi facegi o dischei de boot atunci cand sufite
intrebai dac dorii una. Este foarte uiliar unele modifigri in sistem nu vor putea fi
facute daa nu avei la indemaa o dischet de boot.

Acestea ar fi npunile generale legate de instalarea unui sistemunti Paii sunt:
boot-area (de pe disclietau CD-ROM), crearea paiitor, configurarea gicii video,
alegerea unei parole de root, alegerea pacheteldripinstalare, alegerea manager-
ului de boot-arai crearea unei dischete de boot.

Data viitoare vom explica cum afiadrhitectura unui sistem Linux, cateva
comenzi de baisi programe pentru configurat componentele complueru

Pornirea unui sistem Linux. Cateva comenzi déibaz

in ledia 2 ai aflat cum se face instalarea unui sistem Linugmiedea acum ce
se intamgl la pornirea sistemului, din ce este format unesistinuxsi cum se pot
face diverse configdri.

LA PORNIRE

Cand porngte computerul, dup ce BIOS-ul face testarea memorigi a
componentelor existente, boot-gale pe cel mai apropiat mediu de stocare, de obicei
un hard disc. Déacati instalat un manager de boot-are, cum ar fi GREB kILO si
dad suntei norocos, atunci acesta va fi primul program cer@orni.

De obicei, manager-ele de boot-are se instaleam trebuie, insasta nu este o
reguh si 0 s vedai imediat de ce.

La instalarea sistemului Linuxiaales un manager de boot-are. Acest manager de
boot-are Tnceaicsi determine modul in care BIOS-ul comuhicu hard discuki



geometria hard discului. Uneori acest lucrusestie, alteori nu, pentruacorice
autodetegie presupune o anuriitiozi de risc. In afar de asta, existunele BIOS-uri
problend, care nu pot boot-a cu LILO sau GRUB,ams1 renureti, pentru & aceste
situgii sunt foarte rare. De obicei, este mirsimplu o problerm legat de
configurarea manager-ului de boot-are.

Daci manager-ul de boot-are nu pogtee nu intrai in panic. Exist, din fericire,
multe metode sigure pentru a boot-a in Linux.

METODE DE BOOT-ARE

Segiunea “metode de boot-are” este necisarmai in cazul in care instalarea
manager-ului de boot-are nu geste, sau dacpur si Simplu sunté interesat de alte
metode de boot-are.

Este bine ca inainte de a boot-a in alt mod dexd&tandard,afaceai urmatoarele
lucruri:

- notgi-va structura partiilor, pentru asti cu exactitate care este
partitia de root (/ki care este patta de swap;

- notai-va informaiile legate de geometria hard discului (capete,
cilindri etc) de pe invedul hard discului sau direct din BIOS;

- verificai posibilititile de boot-are ale BIOS-ului (de pe hard disc, de
pe discheta sau de pe CD-ROM);

- punei la loc sigur discheta de boot.

Metoda 1- Boot-are din MS_DOS sau Windows

Boot-area din MS_DOS sau Windows este cea mai&idlentru aceasta ave
nevoie, desigur, de un Windows sau MS_DOS insfs@atomputer careigoot-eze,
de programulloadlin.execare se gsete cu sigurathi pe CD-ul de Linuxsi de un
kernel. Pung cele dou fisiere, respectioadlin.exesi kernel-ul intr-un directosi
dai comanda:

loadlin.exe kernel root=/dev/hdaX noinitned vga=normal

In exemplul de mai susgoadlin.exeeste programul careivajuti si boot-ai Tn
Linux, kerneleste kernel-ul cu care dgrsa boot-ai, /dev/hdaXeste partia de root
(/) unde Linux-ul a fost instalahoinitrd reprezind o ogiune care i spune kernel-ului
si nu foloseasc memoria RAM ca hard disep (read-only) pentru kernel, iar
vga=normalii spune kernel-uluisfoloseass modul standard vga pentru boot-are.



Metoda 2- Boot-are de pe CD-ROM

Daci BIOS-ul permite boot-are de pe CD-ROM, introdu€D-ul in unitatesi la
prompter-ulboot:tastai:

vmlinuz root=/dev/hdaX

Vmlinuz va fi numele kernel-ului instalat pe hard disc,/@dav/hdaXva fi numele
partitiei unde este Linux instalat (/).

Metoda 3- Boot-are de pe discheta

Putei instala LILO sau GRUB direct pe dischgtentru a boot-a apoi cu aceasta.
Daci nu dorii sau nustiti sa instalai GRUB sau LILO pe disch&t putai folosi
pursi simplu discheta de boot de Linux, ca la metoda 2.

STRUCTURA DE BAZA A UNUI SISTEM LINUX
KERNEL-UL

PresupunemzLILO, GRUB sau una din metodele expuse mai sustiumeaz
si computer-ul poate boot-a. Vom vedea in cele ogeam ce se intamplla pornirea
unui sistem Linux.

Manager-ul de boot-are incaran program scris in cod giai, numit kernel.
Kernel-ul coordonedz toate componentele computerului, astfel Tnaééstea as
lucreze impreun Orice sistem de operare are un kernel, numdincLinux, dat fiind
faptul ca acesta este liber, utilizatorul poate avea acgestda el. Atunci cand vede
mesajul “Loading linux....... ", fiecare punct caapare repreziatincircarea unui nou
bloc in kernel. Odétce acesta este #rcat in totalitate, se trece la pasul &ron. Ce
se intampl de fapt?

Kernel-ul trimite semnaleatre componentele computerului pentru a detecta
componentele interne ale acestuia, cum ar fi ptetserialesi paralele, controller-ul
de hard disc, CD-ROM-ul, eventuale controller-e 8&8. Tn fungie de Espunsurile
primite, kernel-ul va aloca o intrerupere (IRQ) fpercomponentele care cer acest



lucru sau va comunica direct cu acelea care nueani@ de intreruperi (ca in cazul
tastaturii).

Kernel-ul de Linux este foarte performant. El dédaz foarte multe din
componentele computerului, g le detectedzobligatoriu pe toate. De aceea,
uneori este necesao recompilare a kernel-ului pentru ca acedtgpaat lucra cu
anumite componente, sau, pursimplu, o reinstalare a unui kernel mai bun poate
rezolva problemaifa sa fie nevoie de vreo recompilare.

Acest proces de detge automat a componenteloratuti de kernel poait
numele deunlevell

In continuare, este monsapartiia de root (partia unde este instalat Linux) iar
kernel-ul caut si verifice integritatea pattei. In cazul in care aceasta este afédrat
vreun fel, este pornit automat prograre@fsckpentru cuiitarea defegunilor.

Dupa ce verificarea ia sféit, kernel-ul porngte demonii. Demonii sunt de faptta
programe-drivere care pornesc automat la boot-Brésti demoni care pornesc
reteaua, imprimanta, sunetul etc.

Aceste procese poamumele deunlevel2

Tn ultima parterunlevel3 este autat tipul de shell, sunt ifializate cele 6 console
de text disponibilgi este autat toat lista de user-i impredrcu parolele.

In acest moment, pornirea sistemului a luatséféar utilizatorul este invitat printr-
un prompter $inceag lucrul.

DESPRE SHELL. DESPRE CONSOLE DE TEXT

Daa ai mai lucrat cu MS_DOS, ava fi simplu 4 intelegei ce este un shell.
Shell-ul, este programul caré gjuti si tastai comenzisi care interpretediztotodas
aceste comenzi. In MS_DOS, era acel “C:\_” carévita si tastai comenzi.

Linux, fiind un sistem de operare complex, dispdaanai multe shell-uri, cel mai
cunoscut dintre ele fiindash(Born Again Shell), shell care pleath mod implicit la
boot-are. Despre acesta vom vorbi in continuare.

Dupia ce procesul “runlevel3” a luat sffty suntei invitati si tastai numelesi
parola pentru a putea intra pe sistem. La promgtéiegin:” tastgi “root” apoi dgi
ENTER, iar la “Password:” tagtgparolasi dai din nou ENTER. In acest momeri a
intrat Tn sistem.

Parola nu este ghti pentru siguraga utilizatorului, Ing tastele speciale, cum ar fi
“delete” sau “backspace” futioneaz normal.

In momentul in caretiintrat pe sistem, ievedea ceva de genul acesta:

[root@localhost]:#



si un cursor careainvita si tastai comenzi. Aceasta este o corisde text, sau
mai bine spus o consoin mod text.

Existi 6 console de text disponibile, ce pot fi apelatecombingia de taste
“CTRL+ALT+F1” pentru prima consal pari la a sasea consel cu combinga
“CTRL+ALT+F6".

Toate aceste console fyiomeaz independent una tfa de celelalte. Asta
nseami ca va putgi loga Th mod diferit (de exemplu pe una legai ca rootsi pe
alta ca usenji putgi executa comenzi diferite sau puiggorni programe diferite.

Consola de Linux este foarte comipaar dug ce vei lucra o peri-oadl cu ea 1i vé
simi lipsa pe alte sisteme de operare.

CATEVA COMENZI LINUX DE BAZA

Toate comenzile pe care letveasta vor fi urmate de tasta ENTER pentru a fi
validate.

Inainte de a Tnita unele comenzi de bazrebuie § stiti cateva lucruri despre
Linux:

- In Linux, spre deosebire de MS_DOS sau Windoiesele  mari si
literele mici sunt percepute diferit. Astfel, patexista in acefa loc foarte
bine directoare sausfere cu nume  precum:

DIRECTOR
director
Director
dIRECTOR
DiReCtOR etc.

- un director sau ungier poate avea péna 256 de litere si/sau
cifre. Da@ suntei incegitor Tn Linux, vi se va jrea neokinuit ¢ vedaei
nume de directoare sayiéire de 30 - 40 de litere. Eu, de exemplu, am pe
computer un director care se nuttee
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Desigur, vé fi curiosi cum de nu imi este gred folosesc comanda “cd” pentru a
intra Tn acest director. &punsul este simplu: bash folgeetasta “TAB” pentru a
completa numele directorului sau alidrului, asa @, tot ce trebuiesfac este & scriu
doar cateva litere din numele directorului, agoagis tasta “TAB” pentru ca bash s
completeze automat numele acestuia. Elegant, safi a

- Pentru a porni un program de Linux din direct@ulent, ve
folosi sintaxa “./program”. Ddg de exemplu, doresé s pornesc un program



numitcoredin directorul “/home/prog/” am dau posibilititi: fie dau

comandadhome/prog/corgfie merg Tn directorul “/home/progsi tastez
.Icore(punct slash core).
- In Linux, calea #tre directoarsi fisiere este sepagaprin “
(slash)si nu prin “\” (backslash) ca in MS_DOS sau Windows.
COMENZI

Cea mai simpl comand n Linux este comanda “Is”. Nu stie de unde vine
numele acestei comenzi, dar este foarte comodstht .ta
Aceast comand este similat cu comanda “dir” din Windowsi ara cortinutul
unui director. Comanda “Is -I” atatorntinutul directorului, cu numelgi dimensiunea
fisierelor.

Comanda “cd” (change directory) este folagentru a face saltul intr-un anumit
director. De exemplu, comanda “cd /home/mihai/maizia face un salt in directorul
“/lhome/mihai/muzica”.

Comanda “cd..” (cd punct punct) face salt din dived curent in directorul de
mai sus.

Comanda “cd”(cd simplu) face salt in directorul uskii (root daé suntei logat
ca root).

Comanda “mkdir” (make directory) cregaain director in calea indicat De
exemplu, comanda “mkdir muzica” créazin director cu numele “muzica” n
directorul curent. “Mkdir /home/mihai/muzica” vaea directorul “muzica” in calea
“/lhome/mihai”.

Comanda “rm” (remove) elimin unul sau mai multe directoargiére. De
exemplu, comanda “rm *.mp3” elimintoate fgierele cu extensia “mp3” din
directorul curent.

Pentru a elimina un director cu ¢omtul acestuia, we folosi parametrii “-rf” la
comanda “rm”, ca in exemplul uétor:

rm -rf DIRECTOR

Comanda de mai sus va elimina directorul cu nurfiRIRECTOR” impreuri cu
continutul acestuia. Toatesferelesi subdirectoarele acestui director vor fi eliminate

Comanda “mv” (move) métun fisier sau un director dintr-un director in altul. De
exemplu, “mv /home/mihai/l.mp3 /root/temp” va miitgerul cu numele “1.mp3”
din directorul “/home/mihai” in directorul “/roof¥mp”. Pentru directoaresi
subdirectoare se fologe opiunea “-rf” exact ca in cazul comenzii “rm”.

Comanda “cp” (copy) copiazun fisier sau un director dintr-un director in altul.



Sintaxa este identiccu cea de la “mv”. De asemeneatimpea “-rf” este suportat

Comanda “logout” sau “CTRL+D” face gieea din consal. Este bine &nchidei
toate consolele pe care nu le mai fajosi

Comanda “reboot” inchide sistemul Lingixreboot-ea. Dac nu dorii reboot-are
dupi nchiderea  sistemului, folgsi comanda “halt”. Ogonal, puté utiliza
comenzile “shutdown -r now” sau “shutdown -h naswVeti obtine acelai rezultat ca
in cazul utilizirii comenzilor “reboot” sau “halt”.

Comanda “clock” afieaz timpul si data curerit De cate ori dofi si aflati cat
este ora, tastacomanda “clock”. Comanda “date” gdiaz numai data cureft Cu
comanda “cal” putg afisa calendarul lunii curente.

Comanda “passwd” modificparola user-ului curent. Ca root, puteodifica
parola orid@rui user astfel:

passwd mihai
va modifica parola user-ului Mihai.

Comanda “adduser nume_user” aduce un usenwuele “nume_user”. De
exemplu, comanda “adduser mihai” crgazn user cu numele mihai. Comanda
“userdel nume_user” elimiruserul cu numele “nume_user”.

Comanda “ps” cu varianta “ps -A” aéiaz lista cu programele care sunt pornite in
momentul respectiv, impreéicu locul (pozia) ocupai de acestea.

Comanda “kill -9 nr_proces” opgte programul cu poga “nr_ proces”, 9 fiind
nivelul de fora cu care se face oprirea programului pe oasdarda 1 la 9.

Comanda “df’ afjeaz spaiul disponibil pe sistemele desiiere montate (hard disc,
floppy etc). Dag vregi sa stiti cat spaiu liber si cat spsiu ocupat ave pe computer,
tastai “df”.

Comanda “man” afeaz documentgile disponibile pentru o anunditcomand.
De exemplu, dacvreti sa aflati mai multe informai despre comanda “mkdir”, puie
tasta “man mkdir’. Comanda “man man% wa Tnwita mai multe despre cum se
lucreaz cu manualele.

COMENZI PENTRU ACCESUL LA CDROMI FLOPPY

In principiu, un sistem Linux este format din kegrlébrarile C GNU (glibc),
cateva comenzi de baaflate in directorulbin si directorul pentru device-uridev
impreura cu alte comenzi de ifilizare. Pentru a afla cum se poate accesa ot@nita
CD-ROM, un alt hard disc sau o unitate floppy, rebtii $i cunoateti cateva lucruri
despre directorudev



n acest director wegasi imaginile tuturor device-urilor cunoscute deredr Inci
de la instalaretaaflat care sunt denumirile date de Linux hardcdigor si partitiilor
(/dev/ihdal reprezentand pdeiintai de pe hard discul cu pgaiprimary master
/dev/ihda2 reprezentand pédia doua de pe hard discul cu pezprimary master
s.a.m.d).

Daci avei curiozitatea & intrai in directorul /dev vegi gasi toate denumirile
device-urilor cu care poate lucra kernel-ul de kinu

Desigur, directoruldevconiine peste 2500 de idti si nu ne-ar ajunge cateva mii
de pagini pentru a le descrie pe fiecare in palgevom opri doar la cateva dintre ele
mai importante pentru un incapr:

- /dev/hda (conectorul primary master);

- /dev/hdb (conectorul primary slave);

- /dev/hdc (conectorul secondary master);
- /dev/hdd (conectorul secondary slave);

- /dev/fd (conectorul pentru floppy);

- /dev/scd (conectorul SCSI);

- /dev/dsp (intrarea pentru sunet);

- /dev/eth (intrarea pentru placa deses);

- /devittyS (porturile seriale);

- /dev/lp (porturile paralele);

Comenzile pentru pornirea unui devigeoprirea sa suntnountsi umount Daa,
spre exemplu doresé accesez un hard disc conectat in f@pirimary slavecare are
0 partiie FAT16 sau 32, va trebua dac in felul urniator. Creez un director 4s
spunem /mnt/hard_slavg)dau comanda:

mount -t vfat /dev/hdbl /mnt/hard_slave

Dupi aceast comand, ar trebui ca in directordmnt/hard_slavesi gisesc toate
fisierele de pe hard discul conectat pe paprimary slave

Pentru a opri accesul la hard discul respectiretaui $ dau comanda:
umount /mnt/hard_slave

Urmeaz doua exemple in care se uiineste accesarea unui CD-ROM conectat pe
pozitia secondary slav@dev/hdd)si a unei dischete. Vor fi date comenazile:

Pentru CD-ROM:
mount -t iso9660 /dev/hdd /mnt/cdrom
Pentru dischét

mount -t vfat /dev/fd0 /mnt/floppy (dadischeta este formatate
MS_DOS sau Windows)



mount -t ext2 /dev/fd0 /mnt/floppy (diadischeta este formatade
Linux)

In cazul unisti CD-ROM voi gisi fisierele de pe CD in directorul “/mnt/cdrom”,
iar in cazul dischetei, voigi cortinutul acesteia in directorul “/mnt/floppy”.

Pentru @ este destul de incomod tastezi atat pentru a accesa un CD-ROM sau o
dischet si tindnd cont de faptulacunii utilizatori doresc o conectare permaiielat
una din partiile unui hard disc, altul decét cel pe care se af$talat Linux-ul (dai,
de exemplu, utilizatorul dogte s aili acces la patia de Windows tot timpul) a fost
inventat un f§ier in mod text numitstabcare se #seste n directorul “/etc”. lat, mai
jos, fisierul /etc/fstabcare se gseste pe computerul meu:

/dev/hdal swap swap defaults 00
/dev/hda2 / ext2 defaults 11
/dev/icdrom /mnt/cdrom is09660 noauto,owner,ro00
/dev/fdO /mnt/floppy auto noauto,owner 0 O
none /dev/pts devpts gid=5,mode=620 0 O
none /proc proc defaults 00

In exemplul de mai sus, se obseexistena a doé partiii pe hard discul conectat
pe pozia primary master (/dev/hda), una de swap (/de/hda una de root
(/dev/hda2), un cdrom standard “is096600 unitate floppy (/dev/fd0).

Cand vreausmontez unitatea CD-ROM, dau comanda:

mount /mnt/cdrom, iar pentru floppy mount /mrmtfipy.

Linux va cuta singur irfstabsi vadi cine estdmnt/cdromsau/mnt/floppysi va
monta device-urile respective.



Alte cateva comenzi. Arhive pentru Linux.

Shell-ul bash folosit de Linux este foarte performangaacum probabil @
observat, comenzile date diashfiind usor de tastat.

1: Ce fac dag uit numele unei comenzi ?

Este bine &tineti minte macar litera cu care incepea comanda respediaa stiti
prima litel, doui sau mai multe litere din aceasta, tadtaapoi apisai tasta TAB.
Veti observa o ligt afisati de bash cu toate comenzile care incep cu literele
respective.

T: Am dat nte comenzi acum cateva minuienu-mi mai pot aminti exact ce
comenzi am dat. De asemenesgfiadorit si vad si ordinea in care am tastat aceste
comenzi. Se poate face ceva ?

Pentru asta existcomanda “history”. Tastia“history” in consola de texsi
urmariti rezultatul.Bash va afsa o list cu ultimele 500 de comenzi tastate de la acea
consod.

T: Vad ca apare lista cu comenzile tastate de mine, daesdeh pe ecran prea
rapid ga & nu apuc &vad aproape nimic.



In Linux, dad doriti ca listarea unor nume desiire, sau a unui text mai mare
decéat ecranul monitoruluise desfsoare pas cu pas, tagtaomanda “| more” (pipe
more) du@ comanda pentru aére.

Pentru exemplificare, vom presupung ia directorul curent seigesc 2000 de
fisiere, iar eu doresasad lista cu numele lor. Pentru a face acest luctwan folosi
de comanda “Is”, urmatde parametrul “| more” astfel:

Is | more

Acest sir de comenzi va face o listare aidrelor, iar in momentul in care ecranul
va fi umplut cu numele §ierelor listate aceasta se va opri temporar, canafiand
in cokul “stdnga-jos” mesajul “--More--". Cu tasta “ENTEReti putea continua
listarea linie cu linie, iar cu tasta “Q” ptiteenuna la listare.

T: Am un fisier text (in format .txt}yi vreau & vad ce cofine. Pot & fac asta direct
din consola de text ?

Pentru asta existcomanda “cat” in forma standard. Presupunanfiseerul text
se numete “readme.txt’si dorim s aflam ce cofine, vom tasta:

cat readme.txt

iar dad coninutul acestuia depeste dimensiunea ecranului (aore mai multe
pagini), vom folosi parametrul “| more” astfel:

cat readme.txt | more
I: Vreau 4 stiu ultimele cateva comenzi pe care le-am tastat,comanda
“history” este incomodl pentru mine. Exigtvreo alternatig la “history”.

Existi. Daci vreti sa aflati ce comenzi @ dat, exact in ordinea invers tasirii
acestora, aisgi tasta “sigeati sus”. Sunt memorate, de asemenea, 500 de comenzi.
De fapt, lista este luadin acelai loc de unde o iai comanda “history”.

I: Am montat unitatea CD-ROM cu comanda “mougitacum nu mai potisscot
CD-ul afat din unitate. E foarte enervant!

La Tnceput poatedpea incomod. Spornati si sa opresti unitatea CD-ROM pare
o absurditate, mai ales pentru utilizatorii de Wiwg. Ei bine, afla ci acesta este
modul firesc de a accesa un aparat conectat la wiempEste mult mai normaks
pornimsi si oprim CD-ROM-ul atunci cand dorim. Windows, gaDOS monteai
automat unitatea CD-ROMI nu se poate face nimic pentru a schimba acest.luc
Din punctul meu de vedere, nu cradeste normal ca sistemul de operarenenteze
automat un deviceifi ca eu & doresc acest lucru. In plus, nu sunt foarte sigur
aceast incercare a sistemului de a monta un device ne Glicimp la degradarea
acestuia.

in plus, este logic, ddau pot scoate CD-ul din CD-ROM decét atunci camd a
terminat cu eki 1l demontez cu comanda “umount”, insednsh nu pot scoate CD-ul



afal in timp ce kernel-ul copidzceva de pe CD pe hard digdn felul acesta reduc
riscul de a provoca erori.

Din aceast cauz, in Windows apare acel “ecran albastru” nesufmare de
multe ori duce la blocarea pata sau complétsistemului de operare.

Desigur, putg@ obtine si in Linux acelai lucru ca in cazul unui sistem Windows
(mai puin partea cu ecranul albastru), @admontare automat Programul se nungte
“automount”si functioneaz foarte bine, dar este pe undeva in afaratteadiNIX.
Dac totusi doriti 0 montare automat putei instalaautomount

Problema cu unitatea CD-ROM care nu vrédaascepte comanda “umount” se
rezola foarte rapid dactineti cont de urnitoarele dod lucruri:

- nu trebuie & va aflai tn directorul /mnt/cdrom sau in vreun  director
de pe CD céand diacomandaumount

- nu trebuie & existe nici un program caré kicreze in acel moment
cu vreun fgier de pe CBi dad exist, inchidei acel program inainte de a
demonta unitatea.

Toate aceste lucruri sunt valabile atat pentruatilitCD-ROM cétsi pentru
unititile DVD, floppy, zip-drive s.a.

I: As dori si vad toate mesajele afite la boot-are. Cum se face acest lucru ?

Cateva explicgi sunt binevenite aici. Mesajele gdie la boot-are sunt foarte uile
datorit faptului & ne ofea informaii despre componentele computerului detectate de
kernel (cum ar fi detectarea controller-elor dedhdisc sau CD-ROM, ptile de
retea, phcile de sunet etc).

La boot-are, nu weavea suficient timp pentru a studia mesajele epa. Se pot
folosi doudi metode pentru a le studia: una egstagisai tasta “Scroll Lock” la boot-
are. Aceadt tash “va da pauZ’ boot-arii, sistemul gteptand pa#s in momentul Tn
care este agat din nou tasta “Scroll Lock”. Pentru a derula pagicu mesajele
afisate vor fi folosite tastele “SHIFT+PageUg"“SHIFT+PageDown”. De ngnut ca
aceste combini de taste pot fi folosite oricand in consola é&ttpentru a viziona
mesajele afiate “mai sus” in pagin

A doua metod este comanda “dmesg’. Aceasbmand afiseaz toate mesajele
date de kernel la boot-axg este mai des fologitdecat prima metad din cauza
faptului G poate fi tastdtoricand. Aa @, tasta:

dmesg | more
si studigi in liniste mesajele afate la boot-are.
T: Ce versiune de kernel folosesc ?
Este bine & cunaiti versiunea de kernel care rulédm acel moment, pentrui én
Linux putei utiliza mai multe kernel-uri (despre asta vomcdis ceva mai tarziu,

intr-o segune separd). Pentru a afla versiunea de kernel care rdléaain anumit
moment, tasta



uname -r

L2

Comanda “uname -a"awa afsa mai multe informgi.

T: Cum aflu ce comenzi existn Linux ?

Este simplwi avei la dispoziie cateva metode. Tagtéa” apoi “TAB” pentru a
vedea lista cu comenzile care incep cu litera “a”.
Continuai apoi cu restul literelor din alfabet.
Alta metdh este folosirea programului “xman”, asta, desiglag &i instalat
XWindow System pe comptereste configurat corespuitor.
Existi si alte metode, cum ar fi o privire arungén directorul “/usr/man/manX” sau
“/usr/share/man/manX”.
Orice metod este binevenitsi este indicat o folosti pe cea care vi se
potriveste cel mai bine.

ARHIVE IN LINUX

Arhivele sunt folosite pentru a comprima unelgefie. Dupa comprimare, acestea
ocupi mai puin spdiu ceea ce reprezintun mare avantaj pe mediile de stocare cu
capacitate redds(un hard disc de 2.1 Gb este, la ora aafusdte un hard disc mic).
Chiar dad va puteai permite un hard disc cu o capacitate de stocar@Gb sau
40Gb, este bineascomprimai fisierele pe care nu le folgsprea des, sau pe care
urmeaz si le imprimai pe un CD.

In lumea DOS/Windows sunt cunoscute atmarele tipuri de arhiy

- Zip;
- rar;
- ace;
- arj;
- ain;

In Windows, pentru a putea arhiva sau dezarhivehiviade acest gen, trebuié s
avei licente pentru programele folosite (WinZIP, WinRAR, WinEGau WinArj). In
principiu, licena pentru un astfel de program cossttre 15 - 35$.

Un program pentru arhivare se face greu, periracesta se folosee de metode
matematice de compresie complexg é pe bui dreptate produitorii cer pe el 20
sau 30$.

In Linux, programele pentru arhivare/dezarhivanet spratissi, uneori, depsesc cu
mult programele comerciale pentru arhivat. Tn pllisux poate lucra direct cu unele
fisiere arhivate.

Astfel, imagini de pe hard disc pot fi arhivate f@étul acesta vor ocupa chiar de
10 ori mai ptin spaiu decat in mod normal) iar programele ybrsingure & incarce
(si chiar % salveze, vezi GIMP) §iere arhivate.



Arhivele cel mai des utilizate de Linux sau UNIXhsu

- gz, tar.gz (GNU Zip sau Tar+GNU Zip);
- bz2 (Bzip2);
- Zip.

Arhive cum ar fi arj, rar sau ace sunt suportate, existand
arhivatoare/dezarhivatoare pentru Linuxains sunt considerate a fi arhive UNIX de
baz.

In cele ce urmedz vom fincerca & descriem modul de utilizare al acestor
programe standard pentru Linux (gz, bz2,sagip). Desigur, descrierea va fiduta
“pe scurt”, astfel Incat utilizatorulaspoati beneficia de aceste programiafprea
multe kitai de cap.

PROGRAMUL TAR

Tar nu este un arhivator. Tar este folosit pen&wstrange” mai mul-te diere
intr-unul singur. Acest lucru este foarte util uneo
Dac avgi mai multe directoarsei fisiere si doriti si le unti intr-un singur fsier,
atunci comandéar va poate ajuta.

Sa presupunem & avem un director numitiocumentecare cofine alte
subdirectoarssi fisiere cu documente personale. Dorithuim aceste §iere intr-
unul singur ce va avea numedghiva.tar. Pentru a face acest lucru, vom da
urmatoarea comarid

tar -cf arhiva.tar documente/
Aceast comand trebuie dat numai dag va aflgi direct in calea directorului
documente Dac suntei Tn alt loc, mergg cu “cd” in directorul corespuitor si
tastai de acolo comandar.

Pentru a desface ursiBr tar, de exemplu fierul arhiva.tar, vom da urrnitoarea
comand:

tar -xvf arhiva.tar

Aceast comand va desface §ierul arhiva.tarin directorul curent.

PROGRAMUL GZIP (GNU ZIP)

GNU Zip este cea mai utilizagrhiva in Linux, pentru & face o compresie foarte
bura, iar cele mai multe din programele de Linux patréudirect cu fiiere arhivate
cu gzip Extensia pentru acestgiéire estegz S presupunemacavem o imagine cu



numeleimagl.bmgsi dorim s o arhivim cu GNU Zip. Vom da comanda:
gzip imagl.bmp

Aceast comand va ksa n directorul curent unsfer cu numelemagl.bmp.gz
De observat, £Linux nu schimb numele fgierului arhivat, ci 1i adaugpur si simplu
extensia.gz La nceput o &vi se pal ciudat, dar cu timpul oasva obisnuiti cu
fisierele care au mai multe extensii.

Daci dorim gi arhivam fisierul arhiva.tar din exemplul de mai sus, aplio acesi
metodi:

gzip arhiva.tarsi vom olgine un fgier arhivat cu numelarhiva.tar.gz adic un
fisier tar arhivat cu GNU Zip.

Pentru a despacheta o aeh®NU Zip, vom folosi comandaugzip astfel:
gunzip imagl.bmp.gz

sau
gunzip arhiva.tar.gz

Aceste comenzi vor despacheta arhivele imagl.bmpegpectiv arhiva.tar.gz in
directorul unde se diflarhivele.
De rginut ca dupi decompresie, arhiva este elimiafstfel, dupi comanda
gunzip imagl.bmp.gin director ve gasi numai fsierul imagl.bmp
Cititi cu atenie manualul comenzildi@r si gzip pentru a afla mai multe inforria
deoarece aceste comenzi pot fi combinaterypeat scurta timpul de lucru. De
exemplu, comanda:

tar -zxvf arhiva.tar.gz despacheteatat arhivagzcatsi fisierul tar.

PROGRAMUL BZip2

Bzip2 este un program foarte performant pentruvarbi Cele mai multe surse ale
programelor de Linux vin arhivate cu Bzip2. Raem test, arhivand unsier cu mai
multe arhivatoare, inclusiv cu Bzip? studigi rezultatele opnute. S-ar puteaaditi
surprirsi, afland & Bzip2 comprind mult mai bine decat celelalte arhivatoare. Timpul
de comprimare, ris este cel ptin dublu fga de timpul folosit de celelalte programe
pentru arhivare. Ddc rapiditatea comprigitii nu reprezini o problend, atunci
fncercai urmatoarea comarid

bzip2 arhiva.tar

Aceast comand va ksa un fgier arhivat cu numel@rhiva.tar.bz2Pentru a
dezarhiva aceastarhiva, veli da comanda:

bunzip2 arhiva.tar.bz2



PROGRAMUL ZIP

Zip este o arhi¥ folosita pe toate sistemele de operare, de la Linux la B¥irsgl
Macintosh sau Solaris. Folate o metod de compresie de nivel inalt permite
arhivarea atat a dierelor catsi a directoarelorsi subdirectoarelor folosindu-se de
diverse niveluri de compresie specificate de wtibz.

Tn Linux, exist doui comenzi, una pentru arhivare (zipuna pentru dezarhivare

(unzip).
Este important detiut, ca o arhivi in format.zip facuta cu programukip de Linux

poate fi despachetatoarte bine de orice dezarhivator -lp compatibilpkunzip(cum
ar fi unzip386.exesauWinZip pentru Windows).
Pentru a arhiva ungier cuZip, veti da comanda:
zip nume_arhiva.zip dier_pentru_arhivat

De asemenea, gpni pentru selectareasferelor prin simbolul “*” sunt suportate.
Astfel, comanda:

Zip muzica.zip *.mp3

va arhiva toate §ierele cu extensienp3din directorul curengi va scoate la igre
o arhiva cu numelenuzica.zip

Daca se dorgte arhivarea unui director care t¢ioe mai multe fi-ere, va fi
folosita optiunea “-r”, astfel:

zip -r nume_arhiva.zip director_pentru arhivat
Exemplu:
Zip -r muzica.zip muzica_mp3/

undemuzica_mp3este un director cusfiere in formamp3

Caz particular

Daca avgi mai multe fyiere in format zipsi dorifi sa le dezarhivd (sa
spunem &avei 2000 de fiiere in format zip), puteda comanda:

unzip \*.zip

pentru a dezarhiva toate acestgdie, lucru pe care il yeface cu greu
intr-unprogramvizual.



Celelalte tipuri de arhiyy respectivar, ace,arj pot fi gisite prin diverse distrikii
dupi cum urmeax

RAR

Pentru arhivele in formatar putei folosi utilitarul rar sauunrar.  Putei gasi
aceste programe prin distrifile mai vechi de Linux (de exemplu RedHat 5.1) &au
adresa:

http://www.rarsoft.com

ACE

Arhivele in format ace pot fi despachetate cu programuiaceversiunea pentru
Linux a lui Marcel Lemke (mlemke6413@aol.com Am viazut odai n distribdia
SUSE 7.2 o versiune dmace ins nu sunt sigur £ in distribdile SUSE mai noi
acest utilitar mai este prezent.

Dac avei nevoie de utilitarulinace facei o vizita la:

http://members.aol.com/mlemke6413/ace.html

ARJ

Pentru arhivele in formatrj exist utilitarul unarj prezent in unele distrilgiu de
Linux.
Oricum, arhivelearj nu prea mai sunt folosite, thslacg avei nevoie de un
dezarhivator pentru acest format, putace rost de el de la:

http://www.arjsoft.com



Lectia 5

XWindow System

Cei mai muli utilizatori prefei interfga grafié pentru programele pe care le
folosesc. O fereastrde dialog, o icon, un cg de gunoi, meniuri colorate, mesaje in
fereastli, cam asta considerutilizatorul G Tnseama evoluie si dintr-un anumit
punct de vedere acest lucru chiar insea@voluie, deoarece interfa grafia este
cea care a dat incredere oamenitbipot lucra cu un computedrf sa fie nevoii sa
cunoasé prea multe lucruri. Ins interfga grafici este foarte incomadpentru un
utilizator avansati cu sigurami va renuma la ea de cele mai multe ori, cu exgep
situgiilor cand nu se poate face un anumit lucru dedléasind interfga grafic.

Sistemele de operare cum ar fi MacOS sau Windowsyfes utilizatorului decat
posibilititi reduse de a utiliza consola. Fiind un sistem UNL$ux este complet
diferit, in sensul & dispune atat de programe cu intgifgrafica, catsi de programe
de consal (in mod text), astfel incat utilizatorul va fi aedre va alege programele cu
care va lucra.

In Linux, modulul pentru grafig cu ferestre, butoang mouse este asigurat de
programul XWindow System, sau, pe scurt, X. Astseamei ci, ceea ce porge
automat in Windows sau MacOS (ferestre, butoarsktde, mouse etc) in Linux este
optional. Daa doriti, instalgi XWindow Systemsi-| utilizati, iar daé nu dorii, nu-I
instalgi.

In aceast leaie, vom discuta despre sistemul XWindow, despreodwetie instalare



si configurare a acestuia. Este indicat cairte de a face vreo configurare a
sistemului XWindow, % tastai in consola de text comandaan X pentru a afla mai
multe informaii despre acesta.

INSTALAREA SISTEMULUI XWindow

Cele mai multe distrifii de Linux moderne vin cu sistemul XWindow inclus,
impreura cu unelte de configurare automaatacestuia. De la distrifie la distribuie
aceste unelte dif@rconsiderabil, ga @, la fel casi pani acum, nu vom face referire la
acestea, ci la programele standard de configurare sunt incluse in pachetul
XWindow.

Pentru o fungionare normdl a sistemului XWindow, asigutiava ci ai bifat la
instalare urratoarele programe:

XFree86

XFree86-fonts-75dpi
XFree86-fonts-100dpi

XFree86-(orice pachet cu fonts)
XFree86-xfs (datexist in distribgia folositi)
XFree86-docs (gjonal)

XFree86-devel (ogonal)

n funaie de distribtia folositi, numele acestor programe pot fitipudiferite, Tng
obligatoriu este & instalai programul XFree86Gi celelalte programe care gon
cuvintele cheie fonts (toate pachetele reéB6-fonts). XFree86-docs ¢ioe
informatii utile cum ar fi plicile video suportate de versiunea de X folgsitetode de
configurare ale server-ulgia. Vdi fi nevoiti sa instalai XFree86-devel dacdoriti sa
compilai programe pentru XWindow System.

T: Placa mea video este supoitde XWindow System ?

Cele mai multe pki video sunt suportate de XWindow System. Dplaca video
pe care o aveeste mai veche cu 6 luni sau un atii fde versiunea de XWindow
folosita, facei o vizita la http://www.xfree86.Orgentru a afla dacmodelul pe care 1l
avei a fost sau nu implementat.

1: Pot folosi CD-ul cu drivere de Windows ?

Nu, nu puté folosi driverele de Windows pentru a configuraga video. Din
pacate, produitorii de pkci video nu dau drivergi pentru Linux, iar uneori nu dau
specificaii programatorilor astfel incat agex sa poati face un driver open source
pentru Linux sau alt sistem de operarga/Ai, dac placa video pe care o aveu
functioneaa la fel de bine ca Tn Windows sau nu ftioneaz deloc, vina este a
producitorilor ca nu au ficut driveresi pentru Linuxsi nu a server-ului de X.

Cea mai bul metod este ca Thainte de a ackimna o plad video nod, si facdi
o0 vizita la http://www.xfree86.Orgpentru a afla dacmodelul de plat video pe care
tocmai dorii sa-l cumpirati este suportat de XFree86.



Configurarea XWindow System

XWindow este un sistem foarte complex Tn compareu sistemele X folosite de
alte sisteme de operare. Corect configurat, agesite atinge performgn uimitoare.
XWindow are marele avantafi poate fi exportatatre clierti prin rgea, astfel incat
acetia € poati beneficia de puterea server-ului. figravariabilei de sistem
DISPLAY, un client cu un computer 386 poate rulagpame complexe (cum ar fi
OpenOffice, Gimp, Netscape) direct de pe serverldhut cu aceste programe la viteza
server-ului.

De asemenea, un lucru complet nou in comjgaca sistemele X folosite de alte
sisteme de operare, Tn Linux puif@orni mai multe sesiuni de X.

XWindow System poate fi upgrade-at oricand, agifend beneficia de ultima
tehnologie #ra si fie nevoie de o reinstalare a sistemului Linux.

Programul XF86config

XWindow System, atunci cand este pornit, ggeun fgier de configurare numit
XF86Configsi care se gseste in fungie de distribtia folosit, ori in /etc/X11/ oriin
/usr/X11R6/etc/X11.

Acest fsier de configurare caime toate informgile necesare pentru ca sistemul
XWindow si poati rula corespuritor. Vi gasi in acest fiier toate datele legate de
placa video folosit, de monitorul conectat la computer, tastitportul de mouse etc.

Avantajul oferit de fierul XF86Config este&poate fi astrat pentru a fi folosit
ori de cate ori reinstaia.inux.

Inainte de a configura XWindow System, gfleat mai multe infor-mgi despre
computerul pe care il arece model de placvideo deinegi, cat RAM are aceasta, ce
tip de slot este folosit (ISA, PCI, AGP), ce tip thonitor avg, ce tip de mousei
unde este conectat etc.

XF86configde laA.... laT
Pentru a configura XWindow System, féda felul urmator:

a) logai-va caroot;

b) tasta comandaf86config

c) tasta ENTER la meniul principal,

d) alegé tipul de mouse conectat la compufgle obicei 1-

Microsoft compatiblg

e) laEnable ChordMiddlelegei optiuneano;

f) la Emulate 3 buttonalegeai yes

g) acord# o atenie crescut segiunii Mouse deviceunde vi  se cere
si indicai locul (mufa, conectorul) pentru mouse. Tn Linudev/ttySO indica un
mouse conectat pe o niueriai cunoscut in lumea DOS/Windows sub denumirea



de COML1. /devi/ttyS1inseami COM2. Dad nustiti prea bine ce face lasai
setarea implicit (/dev/mouse), asta dain prealabil, la instalarea sistemului Linuk a
configurat deja mouse-ul cu un program de autodetda orice caz, dacnu stiti ce
si facai, tastai ENTER.

Daci ai ales ENTER la sgimineaMouse deviceai la pornirea XWindow
System obineti mesaje de eroare legate de mouse, sau cursooulse-
ului nu se deplaseazorespunitor, ncercé si reconfigursi mouse-ul. In RedHat
sau Mandrake, pufeporni programulSetupcu comandasetup pentru ca apoias
mergei la meniul pentru configurarea mouse-ului. Pe adesiuni de Linux cum ar fi
Slackware, pute folosi comandamouseconfigsau pkgtoo| urma# de meniurile
SetupapoiMouse

incercai una din comenzile: setup mouseconfig sau pkgtool
reconfigurai mouse-ul, apoi reporfiixf86configsi dati din nou ENTER la senea
Mouse device

h) alege tipul de tastatur folosit (de obicei 1-U.S. English)

i) tastgi ENTER lalayoutpentru a-l alege pe cel standard (us)

j) tastai ENTER laselectaditional XKB keyboard

K) alegei apoi tipul de monitor folosit. Nuavasteptai sa gasiti o lista
exact cu modelul de monitor pe care il @iv&/a trebui 4 cunoateti cu aproximgie
rezoluiile suportate de  acesta rata de refresh. Incergadin listi un model de
monitor asernator cu cel pe care il ayiesau, dag stiti cu exactitate valoarea
sincronizarii pe orizontai alegei optiunea 11Enter your own horizontasync
range.

l) la seg¢iunea legat de sincronizarea pe vertidgah monitorului putg
alege ce doti, insi de obicei opunile 2 (50-90) sau 3 (50-100) sunt
indicate

m) la seduneaEnter an identifier for your monitor definition este
indicat ¢ tastai ENTER

n) la seduneaDo you want to look at the cadatabase?aspundé cu
yes

0) rasfoiti cu ajutorul tastei ENTER lista cuasi video suportate de
XWindow Systensi alegei una tastand poga  ocupai de aceasta in list(de
exemplu, Tn cazul XFree86-4.2.2, o pl& VA TNT ocup pozikia 363)

p) seta capacitatea memoriei RAM aggili video (1Mb=1024K,
8Mb=8192K, 16Mb=16384K, 32Mb=32768K, 64Mb=65536Kxemplu: pentru o
plac video cu 32Mb RAM veg tasta 6 (Other), apoi 32768 urmat de ENTER.

g) la ogiuneaenter an identifier for your videcard definition tastai
ENTER

r) in fungie de capacitatea de memorii &gl video, sunt afiate
rezoluiile suportate (in partea de sus a ecrajulai momentul in care surite
multumit, tastéi 4 (The modesre OK, continu@ pentru a trece mai departe.

s) alegé@ adancimea de culoare impligit

t) tastai y pentru ca programukf86config si salveze fierul de
configurare inetc/X11/XF86Config

Daci doriti cumva & abandong programulxf86configputegi face acest
lucru tastand CTRL+C. Da@rssiti ceva, tasth CTRL+C si abandonarea
programului se va facérh riscuri.



PORNIREA SERVER-ULUI DE X

Daa &i configurat XWindow System cu ajutorul programukiB6config va
trebui & porniki acum server-ul de X, sau mai pe scurt X-ul perdrwerifica
configurarea fcuti. Nu \a asteptai ca X-ul ¢ va mearg “din prima’. De cele mai
multe ori un utilizator Tncejtor nu cunosgte toate datele despre computetid § din
greseah genereax erori in XF86Config. Nu este nici o problerim cazul in care X-ul
nu funagioneaz “din prima”. Pute rula ori de céate ori daii programulxf86config
para cand totul va mergesa cum trebuie.

ERORI POSIBILE LA PORNIREA SERVER-ULUI DE X

Sunt cateva mesaje de eroare care apar atunci XB86Config nu a fost
configurat @a cum trebuie:

1) Server is already active for display 0

Aceast eroare apare Tn momentul Tn care Tnagrsa pornki doui
sesiuni de X pe acsajlieecran virtual. Se intampl de obicei atunci cand tagtale
douwa ori comandinit saustartx

2) No screens found

Veti primi acest mesaj de eroare ddigierul XF86Config nu este
gasit n /etc/X11/XF86Configsau dag fisierul XF86Config nu cotine sedunile
screen Editgi fisierul /etc/X11/XF86Configsi veddi daci exisd Tn acesta ceva de
genul urnitor:

Section "Screen”
Identifier "Screen 1"
Device  "Model placa video"
Monitor "My Monitor"
DefaultDepth 24

Subsection "Display"
Depth 24
Modes  "640x480" "800x600" "1024x768" "1280x1024"
ViewPort 00
EndSubsection
EndSection

Daci nu exist, reconfigurgd XWindow System cu comandd86config



De asemenea, in cazul in care mouse-ul nu a fosttde sau tastatura nu este
gasita, vei primi acelgi mesaj de eroare. MesajMo screens founéste un mesaj
destul de ermetic, iar dasuntei incegitor in Linux cel mai indicat ar fiasrepornii
programul pentru reconfigurarea XWindow System.

3. Connection to X server lost

Pot fi multe motive pentru care ptterimi acest mesaj. Unul ar fiéc
XWindow System catitsi se conecteze la un server de fonturi de tip XF3-@xt
Server) pe care nu kla instalat sau nu tainstalat pachetele XFree86-fonts. Alt
motiv poate fi 8 XWindow System nu a3ete un terminal de X pe caré-Is
porneasg (cazuri destul de rare).

Pot aprea multe alte mesaje de eroare, dar de fiecatecdaid apar, cel mai
indicat este &incercai o reconfigurare a X-ului.

PORNIREA UNEI SESIUNI DE X

Pentru a porni XWindow System, avdoui comenzi:xinit si startx Amandoad
fac cam acek lucru, cu mici diferete: prima,xinit pornate XWindow Systemnsi
lagi un terminal liber, iar a douatartx pornate atat XWindow System cat
manager-ul de ferestre ales (despre manager-iiedestfe vom discuta ceva mai
tarziu).

Tastai comandaxinit si vedei ce se intamil Dac apare un ecran cu un cursor in
forma literei X pe care 1l puiemisca cu ajutorul mouse-ulyi un terminal (o
fereastl) in colul stdnga-sus a ecranului in care pwerie litere atunci cand duge
cursorul mouse-ului pe pe aceasta nséaminavegi noroc si ati configurat corect
XWindow System. Dat; dimpotriva, primiti unul din mesajele de eroare descrise mai
sus, Tnseaniinca va trebui § reconfigura X-ul.

PORNIREA MAI MULTOR SESIUNI DE X

Putei porni mai multe X-uri, Tn® va trebui 8 tastai céiva parametri in plus
pentru a realiza acest lucru. Bupge ai pornit o sesiune de X cu comenzdmit sau
startx, aceasta ocudppoziia 0. Pentru a deschide o riaesiune de X pe pa& 1 vei
tasta:

xinit -- :1 (Xinit minus minus ddupuncte 1)

sau
startx -- :1

Pentru pozia a doua v tastaxinit -- :2, pentru pozia a treiaxinit -- :3si asa mai
departe.



Sesiunea de X de pe ppaiO o vei gisi pe consola 7 (CTRL+ALT+F7), cea de pe
pozitia 1 pe consola 8 (CTRL+ALT+F8) asa mai departe.

Aveti grija la sintaxa comenzii: intre “--" (minus minug)“1” , “:2”, “:3” etc, se
tasteaza un spa.

ATENTIE!

Distribugiile mai noi de Linux vin Tmpreudincu un program numiXDM
(X Display Manager) care porge X-ul automat imediat ddppornirea sistemului.
Acest lucru poate crea probleme mai alesadeul nu a fost configurat idcde la
instalare ga cum trebuie. Cele mai multe distrilbude Linux ofe&i posibilitatea
utilizatorului de a alege la instalare o porniretamati a server-ului grafic X. Dat
suntegi Tncepitor, cel mai indicat ar fi 8 nu optai pentru opornire automa# a server-
ului grafic X, iar dupi configurarea coreet a acestuiaputgi porni XDM manual.

Reglarea ecranului

Vom presupune&cai configurat corect sistemul XWindowr ati tastat comanda
xinit. Server-ul de X rule@az acum pe computer, fsimaginea de pe ecranul
monitorului este probabil deplagatNu reglai imaginea din butoanele monitorului,
pentru & astfel vei deplasa imaginea din consola de text, ceea qeoate fi un lucru
pe care &| doriti. Va trebui & reglgi din soft imaginea cu ajutorul programului
xvidtune

Deplasa cursorul mouse-ului pe fereastra dintabktanga-sus al ecranului astfel
incat 4 putei scrie Tn ea. Tastacomandavidtuneapoi dai ENTER.

Mesajul de avertisment care apare s-ar puted sperie. El ¥ spune & dac nu
stiti ce facel ar fi mai bine 8 inchidei programulxvidtune pentru @ putgi strica
placa video sau monitorul. Tn realitate, programuititunenu striéi nici monitoaresi
nici placi video dad este folosit cu grii. Orice program de acest gen este periculos,
deoarece schinibfrecvenele video direct in pladc iar monitorul supotdt direct toate
aceste schindni. Orice program pentru incadrarea imaginii Tha@el monitorului
este la fel de periculos ca xvidtune chiar dag acel program vine Tmpreércu
driver-ul produs de firth pentru placa video pe care o av®iferena intrexvidtune
si aceste programe esté acesta ¥ anuna ca este periculosaste joci cu frecvetele
monitorului.

In orice caz, dacin timp ce lucrd cu xvidtuneobserva ca imaginea pe monitor
se deplaseazrapid Tn toate diraile, sau dag apar dungi orizontalgi imaginea
dispare, ori augi un piuit strident in monitor, cel mai indicat esti tastai
concomitent CTRL+ALT(stanga)+BACKSPACE pentru aicgerver-ul de X. Dat
in cateva secunde sitiea nu revine la normal, oprimonitorul din butonsi tastai
CTRL+ALT(stanga)+DELETE pentru a inchide Linux-ul.

Din experiema proprie i spun @ este destul de gred stricgi monitorul sau placa



video in felul acestaga ¢ nu Vi descurajg.

Cu cdiva ani in urni citeam ngte document@i despre programarea in cod
masind pentru procesoarele Z80 se punea problema dapai strica un computer
programéand in cod rgiaa, iar @spunsul era uratorul: “nu, nu p@ strica un
computer lucrand in cod iaa, pentru asta este nevoie de un ciocan”.

Asa @, la mesajul de avertismentifturajcsi si dati clic pe butonul OK.
Apasai butonul Auto pentru ca ajustarea ecranulaiise poat face in timp real.

Cu ajutorul butoanelokeft, Right, Up, Down, Wider, Narrower, ShorterTaller
aranjai ecranul paa suntei multumiti de rezultatul ofinut, apoi apsai butonul
Show Putei apisa butonuApply pentru ca imaginea samari reglati temporar.

Dati apoi clic pe butonuQuit si notai-va pe o budtica de hartie informgile din
terminalul de X. Ar trebuisarate Tn genul urstor:

"800x600" 49.59 800 876 956 1056 600 &Y 633 +hsync +vsync

unde primul parametru reprezintezolyia folosii (in exemplul nostru aceasta
fiind 800x600), iar ceilal parametri fiind seirile facute cuxvidtune

Editai fisierul XF86Config cu un editor de texte, (cum addi exemplunceditcu
comanda: mcedit /etc/X11/XF86Configki ajustai parametrii la subsé@anea
ModeLinein cadrul segunii Monitor. Ar trebui & avegi Tn XF86Config o linie n
genul:

ModeLine "800x600" 49.59 820 576 136 20380 610 624 513 +hsync +vsync

Modificati orice ModeLine asugand o denumire, orice dgrila rezoldia
respectii. Exemplu (dm configuérii numele de lonel):

ModeLine "800x600lonel*  49.59 800 876 956 105800 601 604 633 +hsync +vsync

Apoi, ceva mai jos, atre finalul fisierului XF86Config vom introduce modelul de
mai sus. V@ gasi ceva camg:

Subsection "Display”
Depth 24
Modes  "800x600"
ViewPort 00

EndSubsection

sau

Subsection "Display"
Depth 24
Modes  “640x480” "800x600" “1024x768” ;si alte odatii
ViewPort 00



EndSubsection
Modificarile corespunztoare ar trebuisarate astfel:

Subsection "Display”
Depth 24
Modes  "800x600lonel"
ViewPort 00
EndSubsection

La repornirea server-ului de X, imaginea va tredidie reglati asa cum trebuie.

In cazul in care dafimai multe rezoltii, va trebui & definiti cate un ModeLine
pentru fiecare Tn parte.

Exemplu:

ModeLine "640x480lonel" 49.59 820 576 136@03600 610 624 513 +hsync +vsync
ModeLine "800x600lonel" 49.59 800 876 956805600 601 604 633 +hsync +vsync

si

Subsection "Display"
Depth 24
Modes "640x480lonel" "800x600lonel"
ViewPort 00

EndSubsection

Schimbarea rezofiilor se poate face cu CTRL(stanga)+ALT+"tasta PLWdS pe
NumPad.

Ar mai fi dow lucruri importante de spus despre X. La pornaeandoda
comenzile, ataxinit catsi startxcaut un fisier numit.xinitrc care se afl de obicei in
directorul userului curent/rbot in cazul in care sureroot). Acest fsier indici
programul care va porni automat imediat ce XWind®ystem a fost lansat. Vom
vorbi in legia urmitoare despre acessiér si la ce poate fi folosit.



Lectia 6

Instalarea programelor in Linux

Indiferent pentru ce distrilpie de Linux & optat, tot ve fi nevoiti sa
instalgi si alte programe decét cele incluse Tn distidbuespectid. Vegi dori s
instalai o versiune mai nagusau mai stakila unui program, sau psirsimplu un
program luat de pe Internet, iar pentru asta Mautrés cunogateti cateva lucruri.
Pentru a Ttelege @a cum trebuie mecanismul de instalare/dezinstalare
unui program, vom explica ce sunt programele, cunatfoneaz ele, care este
diferena intre un program de Windowisunul de Linuxs.a.m.d.

PROCESORUL

Exista tot felul de procesoare, iar fiecare tip de procese propriul
limbaj, denumitimbaj mgina. Lucrurile sunt foarte simple: orice program {@mkea
Windows denumifisier.exe reprezini de fapt o Tgiruire de cifre, care pentru
procesor repreziato succesiune de comenzi.

Cu muti ani Tn urnd, existau programatori care scriau programe, foarte
mici ce-i drept, introducand direct cifre. Existabele cu comenzi ale procesorului,
se scria succesiunea de comenzi pe o hartie,rsetia progimelul Tnlimbaj
maging, se introducea direct in memorie sau pe oricemattiu de stocare, apoi era
rulat. Va dai seama ce se intampla dao acel program dipeau erori: computerul se
bloca uneori complefi era nevoie de o repornire a acestuia.

Pentru @ introducerea unor cifre Tn memoria computerulupoate fi
ceva tocmai filcutsi nu poate duce la perform@nextraordinare in ceea ce pgie
programarea, a fost inventahbajul deasamblargassemblelanguage) care este de
fapt un limbaj, rudimentar din punctul de vedersiataxei acestuia dar mult mai
uman decat codul rgima si care permite scrierea unui program intr-un limaj
accesibil omului. Proiectele programelor se nunsesse, iar programele care
transfornd aceste surse in insttiuni cod maina se numescompilatoare Dupa
compilare, rezult unfisier executabicare poate fi pornit deitre utilizator.

Dupa cum spuneam, fiecare procesor are propriul limiegjna si
propria structuf interri. Asa se explig, de exemplu, de ce un program de Macintosh
care ruleaz foarte bine pe procesoare PowerMAC nu poate rilarpprocesor de tip
INTEL.

I: Da, dar eu am un procesor AME) cu toate astea pot porni programe
care ruleaz pe procesoare INTEL. De ce ?

Procesoarele AMBI multe alte tipuri de procesoare sunt compatibile
INTEL. Inginerii proiectagi au ficut “o clora” de procesoare INTEL caré poat
rula acelai set de instruguni ca orice procesor INTEL original.

I: Si intelegem de aicizcprocesoarele compatibile INTEL nu sunt la fel
de bune ca cele originale ?

Nu. Procesoarele compatibile INTEL sunt 100% cotibpaf asa G nu



avei de ce § vi facai griji daci nu deineti un procesor INTEL original.

PC-urile noastre, au toate procesoare INTEL saipetitvile INTEL.
Ele pot executa programe scrise@ maing standard pentru procesoare INTEL.

T: Asta Tnseaminca In Linux pot porni programe de Windows, sau invers

Nu, nu puté porni programe de Linux in Windowgsnici programe de
Windows in Linux, chiar daicamandoa executabilele sunt pentru procesoare
INTEL. Modul in care sistemul de operare lucteez componentele computerului
difera de la un sistem la altul, acesta fiind motivul fpercare un fiier executabil pe
un sistem de operare nu poate fi utilizat pe usiatem de operare.

CINE FACE PROGRAMELESI CUM SUNT ELE CONSTRUITE

Programatorii sunt cei care dezvgtroiectele programelor. Un proiect
este de obicei un sistem format din mai multe cicglunsi scrise in general in C sau
C++. Acestecodurisursi sunt de fapt instrgwni scrise intr-un editor de texte
obignuit. Limbajul C este un limbaj simplu in compggacucodul maindg sau
limbajul deasamblareiar da& doriti, cu puina priceperssi documentgile necesare,
putgi Tnvata C sau C++ pentru a erea propriile aplic.

Sursele, sunt apoi compilate cu ajutorul unui prognumitcompilator
de Csi care n Linux se numge GCC (GNU C Compiler). Compilatorul, transfarm
sursa C intr-un §ier executabil, care poate fi pornit apoi pe sistede operare pe
care a fost compilat. Dacompilgi sursele in Linux, programul va fuiana n
Linux, iar da@ le compilai cu un compilator in Windows el va fufana in Windows
s.a.m.d.

Avantajul limbajului C esteaprogramele scrise cu acesta suatrule
portat pe alte sisteme de operare. Asta indeairaceleai surse pot fi compilate pe
mai multe sisteme de operare. De exemplu, cmeprogram in C sub Linux, apoi
luati fisierele surs si le putgi compila cu un compilator de Windows, rezultaiuid
un executabil de Windows.

Existi posibilitateade a compilgprogramepentru un anumit sistem de
operare, dardin cu totul alt sistem deperare.De exemplu, compitim programede
Windowsfaira a folosi un compilator de Windowgs fara a folosi Windows-ul deloc.
Acesteprogramese numesc cross. In Linux, pentru a compitagramepentru
Windows existcompilatorul-crossMingw.

PRINCIPIUL OPEN SOURCE

Aceast introducere a fost necegdatocmai datorit principiului Open
Source (surse deschise, surse pentrd toatea) dup care Linux a fost creat. Pe
sisteme de operare comerciale (DOS, Windows, MacdD&Ele programelor nu sunt
accesibile utilizatorului. Asta Tnseainca utilizatorul nu are acces decat Igidrul
executabil livrat impreuncu programul respectiv. Acest lucru nu derarjear



principiu, pe nimeni, dar dagprogramul respectivaderori, atunci utilizatorul va fi
nevoit % suporte erorile de fiecare datand lucreazcu acel program,steptand ca
firma produdtoare 4 le repare intr-o versiune viitoare.

In Linux, cele mai multe programe sunt Open Souad&i oricine poate
face rost de sursele programelor. Un programataiiumde C/C++, poate face cu
usurinta modificari Tn sursele programelor, astfel incat acestealeweni mai
performante intr-un timp mult mai scurt decat imutgorogramelor cu sutsnchisi.
Tocmai de aceea, este indicatilizarea unui sistem Linux. In felul acestative
beneficia rapid de upgrade-uri, iar erorile vopriezente din ce in ce mai rar. in plus,
putei comunica §i este chiar indicat) erorile intalnite la utiliearunui program
mertinatorului proiectului, pentru ca acestaremedieze erorile apute. Lucrand cu
Linux veti simti din plin ci nu sunté singur. De asemenea, sugestii intagi cu
programele sunt binevenite, o idee dtimd preluat imediatsi pusi in aplicare de
programatorii care se ociupe proiectul respectiv. Acest lucru duce la creste
calitatii produsului. Mai mult decat atat, la un proieot pucra zeci de mii de
persoane (lucru care chiar se intéhpbmunicand pe Internet pentru ca programul
sa fie cat mai performant.

CE FEL DE PROGRAME @SIM IN LINUX. SURSE CONTRA PROGRAME
PRECOMPILATE

Exista doui mari dezavantaje in ceea ce pgteesursele programelor:
timpul necesar comypitii si faptul ci nu tgi utilizatorii stiu ce fac (uneori nici
programatorii care adiéut proiectul, dar asta e aldiscuie). Un utilizator incefitor
care n-are habar de C sau C++, va da deemulte ori atunci cand incearsi
compileze surse ale programelor. Tocmai de acesiana este cea mai bametod,
toate distribyiile adopt metoda programelor precompilate. Asta inseacin
indiferent de distribtia utilizati, nu vei fi nevoiti sa recompilai program cu program
pentru a putea face instalarea. Cineva s-a ocopaité de asta, iar utilizatorul
primeste programul compilat de-a gata. Dezavantajul metptbgramelor
precompilate constin faptul & acestea nu sunt totdeauna compatibile cu versiunil
mai vechi de Linux, nu sunt la fel de flexibgie uneori, nu sunt la fel de bine
personalizate, cel care le-a compilat eliminandtendin facilititile pe care le oferea
programul respectiv din motive de sigugacum ar fi de exemplu suportul pentru
OpenGL, pentrdramebufferetc). Aceast metodi, Insi, reprezird un fu necesar,
pentru @ altfel ar fi foarte ptine persoane caré poati compila atat de multe
programe.....si bine, adi@ asa cum trebuie.

STRUCTURA DIRECTOARELORSI FISIERELOR PENTRU INSTALAREA
PROGRAMELOR IN LINUX. O MICA COMPARATIE INTRE PROGRAMELE
DE LINUX $I CELE DE WINDOWS

Daci suntei un utilizator de Windows, atungiiti cu siguraigg cum se
instaleaz programele. Avie un kit de instalare, inttain directorul respectiyi dati
clic dublu pe fgierul care pornge instalarea (de obicei SETUP.EXE sau
INSTALL.EXE). in rest, procesul instaii decurge normal, ¥este afati licena
programului respectiv, indigadirectorul unde &se fad instalarea, apoi instalarea
este pornit, programul copiind §ierele in directorul indicata€and (eventual) o mic



inconita pe desktogi o intrare pentru meniurile de start in Windows.

Orice utilizator poate porni apoi programul respecteexistand
restrigii in ceea ce priwge fisierul executabil, directoarele de acces etc. Pmale
este, & daa un program nu funmneaz, lucru care se intanpfrecvent pe toate
sistemele de operare, nuiveutea repara eroarea, regamd n cele din urthla
programul respectiv, care poate este bun.

In Linux, dintr-un anumit punct de vedere, lucreigiunt mult mai simple
si mult mai sigure. Tnainte de a face instalaredase o verificare, pentru a afla ce
alte programe mai trebuie instalate pentru ca pirngt pe care dafisi-l instalai sa
fungioneze corect. Este mult mai siggaain felul aceststiind exact & dupi
instalare programul va fufiona corespurior.

Veniti din lumea Windows, s-ar putead se pai ciudat modul in care
se instaleazprogramele in Linux. Pentru ai@tege cat mai bine care sunt difgede,
vom da céateva exemple:

Metoda de instalare Windows, pune toageefele programului respectiv
intr-un director indicat la instalare.si&rul executabil (program.exe) sisgste in
acelai director. De asemenea, toatgdiele de configurare ale programului,
imaginile sau sunetele folosite, toate vorasite in acel director.

Metoda de instalare Linux, este mai perforriaBiisti directoare
predefinite unde se vor instalaiérele programului. Kierele de grafig vor fi in
directorul de grafig, fisierele de sunet in directorul pentru sunetgeréle de
configurare n directorul pentrusiere de configurare, icoggle programului, de
asemenea, intr-un director sepagatiesigur, fsierul executabil va fi la locul lui,
intr-un director predefinit. La ce fologe asta ?

De exemplu, finstalat un program in Windows, apoi vine dialt
persoan care dorgte s editeze un anumitdier din directorul de instalare al
programului, sigur&nu vasti care este directorul, cel care |-a instalat pdtéi-i dea
orice numssi sa instaleze programul oriunde dgtes, iar dag pentru programul
respectiv nu existo iconia pe desktop, este posibil ca persoana respiesitiv
reinstaleze acel program, crezagica este instalat. Se creeastfel tot felul de
confuzii. Ca 8 nu mai vorbim de sitye Tn care nu dogiica un anumit utilizatoras
aibi acces la un §ier anume. Metoda fologitde Linux, este astfel, mult mai
eficient, dar va trebuistiti care sunt directoarele standard unde se instaleaz
fisierele programelor. Acestea sunt:

a) directorulbin

In directorul/bin veti gasi comenzile sistemului Linux. C@ine numai
fisiere executabile, comezi de Bazum ar fi: cp, mv, mkdir, Is etc.

b) directoareléusr/binsi /usr/X11R6/bin

Aici veti gasi de obicei executabilele programelor pe cargilmstalat.
Gasiti, de asemenea, executabilele tuturor programestaliate pe sistem.



c) directorul/usr/games

in /usr/lgamese disesc fiierele executabile ale jocurilor. Uneori, aceste
executabile mai pot figgite si in /usr/binsau/usr/X11R6/bin

d) directorul/etc

n acest director, se instalédisiere de configurare ale programelor (un
fel de fisiere cu extensiafg din Windows). Pot fi gsite fisiere care & ajuti s
configurai asa cum dotii programele cu care lugraDe exemplu, managerul de
bootare LILO are un §ier de configurare care sésgste in/etc numitlilo.conf.

e) directoareléusr/docsau/usr/share/doc

Aceste directoare c@n documentgi pentru programele instalate.
Informaii legate de utilizarea acestora,sg@nformatii despre autorii programelar
licenta de utilizare.

f) directorul/usr/share/man

Directorul/usr/share/marcortine fisierele man (manualele pentru
instruaiuni) pe care le va deschide prograrman Daci tastai, de exemplu comanda
man mkdir interpretorul cautfisierul de manual fusr/share/mani daci gaseste
fisierul respectiv, afeaz manualul acestuia.

g) directoareléusr/share/pixmaps /usr/share/icons

Aceste directoare c@n icoanele tuturor programelgirgraficele
acestora. Cand dairsa aplicgi pe desktop o icorita unui program, aceasta va fi

gasitd in unul din directoarelkisr/share/pixmapsau/usr/share/icons

Important este, Tnainte de a explica cum se fastalarea programelor,
sa tinegi minte a fisierele executabile pot fiagite in:

/usr/bin
/usr/X11R6/bin
/usr/gamegpentru jocuri)

PACHETE DE INSTALARE IN DIVERSE FORMATE

ATENTIE!

Instalarea programelopoate fi ficuti numai decdtre root. Inainte de a
instalaun program,logéi-va carootpe sistem

Asta estestim ca e dureros, dar existand tot felul de disttibde Linux,



instalarea programelor difetntrucatva de la o distrilgie la alta. Problema nu este
chiar aa de gra&¥ cum pare la prima vedere, pentiexist soluii si unelte pentru a
pute instala orice tip de pachet.

Tot ce trebuiesstiti este @ Tn Linux, pachetele de instalare sunt la fel
casi kit-urile de instalare din Windows arhivate cp,ziar, ace etc, numai au sunt
arhivate cu nici un arhivator cunoscut, dupm vei vedea. Dai facgi un download
unui program de Linux, acesta va fi usidr pe care va trebuiid instalai in felul
urmator, in fungie de formatul §ierului si de distribyia de Linux folosi:

RedHat, Mandrakgi SUSE Linux

In RedHat, Mandrakgi SUSE Linux, pachetele programelor sunt in
format RPM (RedHat Package Management). Un pacheitHRt tocmai bun de
instalat, arat cam aa:

gimp-1.2.3.i386.rpm

in acest exemplu, este prezentat un pachet dearesta format RPM,
care poate funona pe computere 386 sau mai noi, care are vaailr2.3i care se
numeste gimp.

Pentru a afla mai multe informiedespre programul respectiv (ce fel de
program este, ce dimensiune va aveaidugtalare, cine I-a produs etc)tivea
comanda:

rpm -gip gimp-1.2.3.i386.rpm

Aceasi comand poate fi tastatintr-o consdl text, sau intr-o consol
de X. Fologii tasta TAB pentru completarea numelui programuydantru a nu geg
cumva numeleas. Numele programului trebuié e exact ca al §ierului, tinand
seama de literele mari sau mici, semnele de pufieteiz.

Dac doriti sa instalai un program in format RPM, va trebui dai
comanda:

rpm -ivh nume_program.rpm

La tastarea comenzii de mai sus, interpretoruéstatpachetui va
verifica dad@ pentru a fungona corespurizor mai este nevoigisnstalai cumva alt
pachet. Dat acest lucru este necesar, pubeimi mesaje de genul ugtor:
error: failed dependencies:
nume_pachetl is needed by programul_pe_cargi da+i_instalgi

nume_pachet2 is needed by programul_pe_cargi da+i_instalgi
nume_pachet3 is needed by programul_pe carei da+i_instalgi



Pentru ca instalarea programulaidecurg normalsi si fungioneze sa
cum trebuie, va fi necesainstalarea prealaliila programelonume_pachetl
nume_pachet2...nume_pachetN

Pentru a dezinstala programul respectivi ¢&a comanda:

rpm -e nume_program
ATENTIE!

Pentru dezinstalarenpu trebuie & tastgi numeleprogramului Tn
totalitate. In cazul nostru, pentru a dezinstgl@gramulgimp-1.2.3.i386.rpm, veda
comanda:

rpm -e gimp
fara a specifica numele versiunii, sau dlieruri de acest gen

Pentru a vizualiza lista cusferele instalate pentru un anumit program,
veti da comanda:

rpm -gs nume_program

Casi In cazul comenziipm -e vei tasta numai numele programului. Tn
continuare, este prezentat un sumar cu comenazileypeizualizarea informalor
despre un pachet RPM, instalarea acestuia, viauahzistei cu fierele instalate,
urmat de dezinstalarea programului:
rpm -gip gimp-1.2.3.i386.rpm (pentru a afleoimhaii despre pachet)
rpm -ivh gimp-1.2.3.i386.rpm (pentru a instal@ipetul RPM)
rpm -gqs gimp (pentru a vizualiza lista cudiele instalate)
rpm -e gimp (pentru a dezinstala pachetul gimp3L286.rpm)

Slackware Linux

Slackware Linux folosge pachete in formatgz Acelsi program ca cel
folosit de mai sus, arain Slackware astfel:

gimp-1.2.3.tgz
Pentru a afla mai multe informiedespre pachet, vievizualiza fisierul
cu acelai nume casi programul, Tng cu extensiatxt. In acelai director cu

programul, vé gasi, ssadar, un fier cu numele:

gimp-1.2.3.txt



Acest fisier cortine acelesi informaii pe care le oferun pachet RPM
atunci cand este invoéatomandapm -qip

Pentru a instala pachetul respectivj t&sta comanda:
installpkg gimp-1.2.3.tgz
iar pentru dezinstalare wdolosi comanda:

removepkg gimp-1.2.3 sau
removepkg gimp-1.2.3.tgz

Spre deosebire de comanda pentru dezinstalareatpbmtRPM, in
cazul Slackware Linux, numele pachetului poatefiichpreus cu versiunea acestuia
sau nu, dupcum dorste utilizatorul.

Pentru a vizualiza §ierele instalate, teedita fisierul:
Ivar/log/packages/gimp-1.2.3
care este ungier in mod text.
Sumarul instrugunilor pentru Slackware Linux:
cat gimp-1.2.3.i386.txt (pentru a afla infogmdespre pachet)
installpkg gimp-1.2.3.i386.tgz (pentru a instateipetul .tgz)
cat /var/log/packages/gimp-1.2.3 (pentru a vizadista cu fgierele instalate)
removepkg gimp sau removepkg gimp-1.2.3.tgz(pemtlezinstala pachetul gimp-
1.2.3.tgz)

Debian GNU Linux

In Debian sunt utilizate pachete n forndgh iar pentru instalare vie
folosi programuldpkgastfel:

dpkg -i nume_program.deb (pentru instalare)
dpkg -r nume_program

TRECEREA DE LA UN TIP DE ARHIM LA ALTUL

Pentru a face trecerea de la un tip de arla\altul (de exemplu pentru a
transforma pachete din format RPM in format DER, da format DEB in format
TGZ sau RPM) putefolosi programul ALIEN. Acest program face toate
transforndrile, cu condijia si fie instalat corect, impredércu o versiune de Perl
corespunitoare.



VESTI BUNE PENTRU INCERATORI

Dupa ce v-am speriat cu atatea infogmautile dac doriti sa stiti cu
adevirat ce se intamplin sistemul Linux instalat,avdam si vestea buiit sistemele
Linux noi, ofel posibilitatea instakii automaé a pachetelor. Asta Tnseaiinti putei
instala programele (dar numai cele de pe CD-urileddstribuia folosit) fara a
cunoate nici un fel de comaridspeciai.

Fiecare distribtie vine cu propriile utilitare pentru instalareaisa
dezinstalarea programelor din distriieu Aceste utilitare diférde la o distribtie de
Linux la altasi tocmai de aceea v-am oferit infortiile de baZ necesare instaii
programelor indiferent de distriba folosit.

Dac suntei un utilizator de Windows, va trebui priviti aceste utilitare
in acelai mod in care prii programulAdd remove programs

Specificaii pentru RedHat Linux

Incepand cu RedHat 8.0, exisin program numiSoftware Installer
care poate fi gor gasit In meniurile de KDE sau GNOME.

Cu Softwarelnstalaller putgi instala programeafa grija, cu condiia si
dispunei de spaiu suficient pe hard disg de un procesor cu viteburi (400MHz ar
fi indicat).

Modul de lucru cu acest program e banal:tbfachetele doritei
apasgi butonulinstall, sau biféi pachetele pe care dorsa le dezinstala si apasgi
butonuluninstallsi totul se rezoli cat ai clipi.

Nu ciutai programulSoftwarelnstaller pe o versiune de RedHat mai
veche de 8.0 pentrdi owu-l vei gasi.

Specificaii pentru Mandrake Linux

Mandrake Linux ofefr un program pentru managerizarea pachetelor, ca
si RedHat, in& numit chiarAdd removeprogramssi care poate fi pornit de la meniul
START/Whato do/Add or removerogramsdin KDE sau GNOME.

Programul seaama atat de tare cu cel de la RedHat 8.0 Tncéat nuoste
si dam specificaii.

Singura specifigge pe care o vom da este aceg@dandrake a introdus
n distribuii programulAdd removeprogramsinaintea celor de la RedHat, dar nu
cautai acest program in distrilgile mai vechi de Mandrake Linux 8.1 fiinglou-I
VEti gasi.

Computerul indicat pentru utilizarea programulaid remove programs
este unul cu un procesor la 350-400MHz.

Specificaii pentru Slackware Linux

in Slackware Linux dispuniede programupkgtool Cu acest program
putgi instala sau dezinstala pachetele cat ai clipzavantajul fga de programele
folosite pe RedHat sau Mandrake Linux canstfaptul é inainte de a instala
programele este necesa montare manual CD-ROM-ului.



Un alt dezavantaj corisin faptul & Slackware Linux nu calculeaz
dependiele pentru programele selectate pentru instalare.

Avantajul este dat de rapiditatea programului. Reatutilizapkgtool
avedi nevoie de un 386 la 20MHz.

Specificaii pentru Debian GNU Linux

Daci lucrai cu un Debian GNU Linux,ava fi foarte yor si instalai
programele, iar pentru astagv®losi utilitareletasksepentru o instalare geneiai
dselectpentru o instalare seleciia pachetelor.

Dselectcalculeaz dependitele pentru programele selectate pentru
instalaresi, mai mult decat atat, ofgitn timpul instadrii, atunci cand este cazul,
meniuri pentru configurarea unor pachete care i ponfigurate automat.

Dselecteste foarte rapigi poate fi utilizat pe un computer 386 cu vitez
scizuti (20MHz), marele dezavantaj al acestui prograndfiimerfga grafia si
modul de lucru destul de neprietenos pentru urpitioe

INFORMATII PENTRU CEIl CARE DORESC A COMPILEZE SURSE ALE
PROGRAMELOR

ATENTIE!

Daca nu doryi sa instalai surse algorogramelor,putgi siri peste aceast
segiune. Dacd, dimpotriwi, considerai ca estenecesadi cunoaterea unor elemente de
bazi pentru a putea compila sursele umppograme,atunciaceast segiune s-ar putea
Sa Vd ajute

Sursele pot veni in mai multe feluri: fie sunt &gte cu.tar.gz .tar.bz2
fie sunt impachetate intr-un format RPM sau DEBprimul caz, va trebuiis
despachetaarhiva Tntr-un director, oriunde dgriin cazul al doilea (ddicsursele
sunt in format RPM sau DEB) va trebdaiisstalai pachetele pentru ca apdi s
vizualizai lista cu fisierele instalate, pentru a afla unde 8segc sursele.

Aveti nevoie de compilatorul de C/C++ GNU C Compilecdlsi de alte
pachete, dupcum urmeax

- autoconf

- automake

- make

- glibc-devel

- XFree86-devel
- binutils

- kernel-headers
- yacc

- flex

- libjpeg-devel

- libpng-devel

- libtiff-devel



- libtga-devel
- in general orice pachkb care cokine cuvantul cheidevel
- libstdc++-devel (dacexist n distribuia de Linux folosit)

Instalgi pachetele de mai sus, apotid@mandagcc -vpentru a
vizualiza versiunea de gcc folasii pentru a afla dacacesta s-a instalat
corespunitor.

COMPILAREA PROPRIU ZI3 A PROGRAMULUI

Intrati Tn directorul cu sursele programului pe caretdeii instalgi si
cititi cu atenie fisierele READMEsi INSTALL daci existi. De asemenea, ptite
arunca o privirsi in fisierul Changes.logentru a vedea ce schiarbau fost aduse
de curand in program.

Tastai comanda: ./configure (punct slash configutiegsteptai pani
cand programul va detecta programele depeatitosite pentru compilare. Dac
primiti mesaje de eroare, remeyie instaland pachetele cerute ca depegedindati
din nou./configurepari cand nu vg mai primi nici un mesaj de eroare.

Tastai apoi comandanake saumake dependpoimake dug cum
indici fisierul INSTALL. Dadi fisierul INSTALL nu face referire in mod explicit la
comenzile necesare comyuil surselor, dd numaimakesi asteptgi ca programul
se compileze.

Dac n timpul compirii primiti erori, cititi mesajele cu ateie si
incerca sa le remedig, apoi dai din noumake Dac dupi modificari compilarea nu
decurge normal......... atunci sunt®mplet singusi tot ce \& raimane dedcut este
luati o carte de C/C++i sa incercai sa modificai sursele. Asta presupung suntei
deja programatai stiti ce facei.

Daa ai rewsit si compilgi programul cunake va trebui 8-l instalgi
dand comandenake install

Ca o concluzie, pentru a compila sursele unui progisunt necesare
urmitoarele comenzi:

Jconfigure
make
make install

in realitate, lucrurile nu sunt chiageade simple cum par la prima
vedere, fiind necesare mult mai multe infotindecat cele expuse aici pentru ca orice
program § poat fi compilat.

CUM PORNIM UN PROGRAM

Trebuie & stiti mai Intéi ce fel de program este. Baste un program de
consoh (un program in mod text)ark grafica, atunci puté sa-I porniti atat din



consola de text cat din cea de X. Dacprogramul este de X, il igoorni numai din
consola de X, dar despre asta vom discuta intctie larmitoare.

Stiind numele fgierului executabil (pe care 1l ggasi ori in/usr/binori
in/usr/X11R6/bin 1l veti tasta pusi simplu in consd apoi vei apisa tasta ENTER.



