SOFTURI DE BAZA SI SOFTURI
APLICATIVE (deaplicatii)

Softurile sunt programele pentru calculator carepermit unui utilizator sa foloseasc
calculatorul pentru realizarea de activitati sgeeifcum sint editarea de text, prelucrarea grafica,
etc. Un soft ("software" in Ib. engleza) este algadlintr-un un set de instructiuni (numite cod
sursa) scrise intr-un limbaj special (numit limlog programare) care este inteles de calculator si
interpretat in asa fel incit utilizatorul calculatitui sa poata desfasura activitatea pe care tiore

Componenta software princiga{de baz) a unui calculator se numesdistem de operare
(SO). Sistemul de operare este programul (softate @estioneaza functionarea in mod unitar a
componentelor hardware, adica le permite acestara@otaboreze unele cu celelalte in scopul
functionarii optime a softurilor (programelor) iakite pe calculator. SO se interpune deci intre
componentele hardware si cele software iar deramilta rolul sau esential pentru functionarea
calculatorului. Fiecare soft (editoarele de texogoamele de calcul tabelar, etc.) este specializat
realizarea anumitor sarcini si de aceea se poaieespa fiecare soft este un fel de "creier"
specializat in domeniul sau. Aceste "creiere" (dieé softuri instalate pe calculator) nu ar putea
insa functiona optim daca nu ar avea la dispozitiesistem de interactiune cu componentele
hardware. Aici intervine SO care pune la dispozitieteaua nervoasa" prin care softul intra in
contact cu "muschii* (componentele hardware) cerbuie sa produca actiunile dorite de soft (de
ex. generarea de imagini, sunete, etc.).

Rolul SO nu se limiteaza insa la asigurarea urterfete intre hardware si software, ci el are
si alte roluri extrem de importante, ca de exengstionarea resurselor calculatorului alocate
softurilor care ruleaza in acelasi timp. Analogiiiere corpul uman si calculator sint instructivens
acelasi timp destul de usor de inteles. Daca |lafeum parte analogia de mai sus putem sa cream o
alta analogie referitoare la relatia dintre SO dfitwsile instalate. Sistemul de operare poate fi
asemanat cu scheletul uman care ofera stabilitate asemenea puncte de fixare pentru muschi.
Muschii sint aceia care pun in miscare diverseldi @de corpului in asa fel incit sa poata fi
efectuate actiunile pe care le doreste un om (naégsgat, apucat, zimbit, etc.). Softurile pe dare
instalam pe hardisc pot fi asemanate cu muschirpea ele sint acelea care ne permit efectuarea
operatiunilor pe care le dorim (editare de textjonare de filme, etc.). Muschii nu ar putea insa
functiona daca nu ar exista punctele de fixareitefele oasele scheletului si in mod similar nici
softurile nu ar putea functiona daca nu ar bereefi@ suportul (ajutorul) sistemului de operare care
le pune la dispozitie o parte din resursele catouui, in asa fel incit softurile sa-si duca larnb
sfirsit sarcinile impuse de utilizator.

Numarul sistemelor de operare nu este mare, el@dpdit numarate pe degetele de la o
singura mina. Acest lucru este datorat in buna naasomplexitatii acestor softuri care sint de cele
mai multe ori opera unor colective formate din mailte zeci sau sute de programatori.

Cel mai raspindit SO pentru PC eStendows care exista in mai multe versiuni, dintre care
cele mai noi sint Win 98 SE, Win ME, Win 2000 sifKP, enumerate in ordinea aparitiei lor pe
piata. Windows este un SO care trebuie folositi@enta de utilizare, fiind deci un SO care trebuie
cumparat pentru a putea fi folosit in mod legal.

Primele SO pentru PC dispuneau de o interfata deun@are cu utilizatorul bazata pe linia
de comanda ("Command Line Interface" - CLI). Acaassemna ca un utilizator trebuia sa scrie cu
ajutorul tastaturii 0 comanda si sa apese tastarpentru ca in acest fel calculatorul sa intelezga
operatie are de efectuat. Crearea, stergerea stareafisierelor erau deci niste operatii relativ
laborioase si pe deasupra utilizatorul trebuiaiesaniereu atent sa nu scrie 0 comanda gresit, caz in
care calculatorul nu recunostea comanda si actastaia rescrisa. Pentru a usura interactiunea cu
calculatorul a fost creata la mijlocul anilor 1980nterfata cu SO bazata pe elemente grafice, la
care nu mai era necesara scrierea comenzilor.

Interfata grafica cu utilizatorul ("Graphicaker Interface") a impus folosirea mausului in
locul tastaturii ca dispozitiv de emitere de comeentru calculator. Cu ajutorul mausului nu mai



era nevoie sa fie scrisa comanda ci era de ajuiidisandicata calculatorului operatiunea care se
dorea a fi executata. Acest lucru se realiza ctoajuunor simboluri grafice (constind din mici
desene numite pictograme, iconite - "icons") pe ckrca se facea dublu clic cu mausul erau lansate
in executie diversele softuri instalate pe hardictogramele se gaseau si in structura "butodhelor
elemente de interfata pe care daca se facea dliaesata in executie 0 comanda (de ex. copierea
unui fisier). Cu alte cuvinte nu i se mai "spunealculatorului ce sa faca, ci i se &&", lucru mai
usor si mai putin predispus la greseli de integreetdin partea calculatorului. De asemenea,
navigarea prin structura de fisiere ca si opeeatil acestea au devenit mult mai usoare si mai
intuitive decit inainte iar ca urmare folosireaatdhtorului a devenit accesibila intregii populatii
indiferent de virsta sau de nivelul de educatie.

Sistemele de operare sint niste softuri complexee @ caracterizeaza prin faptul ca
activitatea lor se desfasoara in cea mai mare partendal si in mod automat, deci fara ca
activitatea sa iasa in evidenta si fara sa fie mede interventia utilizatorului calculatorului. i
aceasta cauza invatarea folosirii unui SO esteragmentru ca acele aspecte ale activitatii sale car
sint vizibile (si care deci trebuie invatate) gilet cele mai multe ori extrem de simple si se refera
principal la gestionarea fisierelor de pe hardida sonfigurarea echipamentelor hardware in aka fe
incit acestea sa poata fi recunoscute de SO sl astipoata fi folosite corespunzator.

Fiecare SO are nevosgefturi de aplicatii care sa fie scrise in mod special pentru el.
Creatorii de softuri se orienteaza deci catre umanSO atunci cind se decid sa conceapa un Soft.
Acest lucru face ca pentru SO Windows sa existeiwmar mai mare de softuri disponibile (cu
plata sau gratuite) decit pentru SO Linux, expigcéitnd ca autorii de softuri pentru PC au interes
ca produsul muncii lor sa aiba o piata mai mardef#acere. Totusi exista si pentru Linux sau BSD
un numar apreciabil de aplicatii (in marea lor miggbe gratuite) in special in ceea ce priveste
folosirea obisnuita a calculatorului (editare dettexplorarea internetului, etc.). Aceste SO sint
insa deficitare in privinta softurilor pentru ditiement (jocuri pe calculator, programe profesienal
de creare de muzica, etc.) ai caror autori se @@a in marea lor majoritate catre SO Windows si
nu creeaza de cele mai multe ori si o variantdtardor pentru SO de tip Unix.
Softurile aplicative (numitgi programe de apli¢s) se instalea in cadrul sistemului de

operaresi permit efectuarea de sarcini diverse.

Programele de apligareprezint nivelul superior al sistemului software, cel mprapiat
de utilizator, constituit din totalitatea prograwrediestinate rezofvii unor programe specifice.

Aceste programe de apligasau soft-uri de apliga se impart in mai multe categorii:

* Soft-ul specializat - este un produs specializatérolvarea anumitor sarcini pentru
clientul care I-a comandat. Este mai costisitondfirealizat de obicei ca uniact, dar prezint
avantajul & este protejat impotriva pirateriei, el putanddedesi doar pe echipamentul respectiv;

* Soft-ul semigeneralizat - pachete de programezaalide firme specializate care au o
arie de cuprindere mare din punct de vedere dtaifiirului;

* Soft-ul generalizat - programele din acéagupa pot fi folosite de orice utilizatogri
nici o adaptare. Utilizatorul soli@it programul de la firme specializate in fgiecde tipul
calculatorului, de capacitatea sa de memgrie datele ce trebuie prelucrate. Tenalide realizare
a acestor programe este de automatizarea a foatterrfunaii, in condtiile Tn care utilizatorul nu
este un specialist Tn informatic

Pentru un utilizator obnuit cea mai mare importginsi utilitate o prezint programele din
categoria soft-urilor generalizate. Ele au fostatgepentru surarea muncii persoanelor care
lucreaz cu un calculator, fiecare aplite avand utilitatea sa. In futie de scopul pentru care au
fost concepute, distingem:

a) Aplicatii pentru_Birotici : ajutor, editare de text, dionare, imprimare, suite office,

b) Aplicatii pentru Fgiere : administrare, arhivare, backup, -catalogarautare,
inscrigionare, vizualizare;

c) Aplicatii pentru_Internet Web, e-mail, forum, chat, transfer dgdie;

d) Aplicatii pentru Multimedia: audio, grafia, video;

e) Aplicatii pentru Programareassembler, Basic, Pascal, C, Java, PHP & My3X@PE;

f) Aplicatii pentru Securitate antivirus, antispysoft, antideturnare, parafpraveghere,
intimitate, criptare;



g) Aplicatii pentru Sistem (hardwaresi software) informéi, performana, monitorizare,
utilitare;
h) Aplicatii pentru_Tehnice software pentru studgni ingineri

a) APLICATII PENTRU BIROTICA

Programele de apliga pentru biroti@d sunt destinate pentru: editare de text, imagini
formule matematice; calcul tabelar; realizare dezendri, baze de date, pagini Web.

Dintre programele de apligapentru birotié cel mai cunoscut program de apticaste:
Microsoft Office, pentru care se recomdndgistemele de operare: Windows, sau Macintosh.
Pachetul cuprinde o saide programe de apligaproduse de compania Microsoft, in care sunt
incluse programele: WORD, EXCEL, POWERPOINT, ACCESS

Programul de apliga pentru birotié Microsoft Office cuprinde:

* Procesoare de textimagine fixa tip document: WORD, WORDPAD,;

» Procesoare pentru prezanit POWERPOINT;

* Procesoare pentru tabele, calaileeprezentri grafice: EXCEL,;

* Programe de gestiune a bazelor de date: ACCESS;

b) APLICATII PENTRU FISIERE
Dintre aplicaiile pentru fsiere distingem cateva grupe mari de apiica
* Administrare de fiiere: Exemplu: TOTAL COMMANDER,;
* Arhivarea fisierelor: Exemple: WinZip, EasyZip, Winrar;
e Catalogare de fiere; Exemplu: Agent Ransack
* Backup: Exemplu: PowerQuest Drive Image;
* Cautare de fiiere (pe discurile calculatorului): Exemplu: Whését ?;
* Inscripionare de §iere pe CD / DVD; Exemple: CDR DAO, Nero ;
* Vizualizare de §iere; Exemplu: Quick View Plus .

c) APLICATII PENTRU INTERNET

Internetul ofei mai multe servicii utilizatorilor 8. Toate serviciile fungoneaz in mediul
client-server. Pentru a avea acces la acestegatdilul trebuie % foloseas& programele-client
adecvate: pentru fiecare fumc existi programe specifice. Cum Internetul este intr-olgi®
constarit, programele-client au tendande a integra diferitele futicsi totul devine din ce in ce
mai usor de utilizat.

* Suita de programe: explorare Web, e-mail, newsgrocipat: Exemple: MozillaOpera
* Explorare Web; Exemplu: Internet Explorer ;

e Cautare de pagini Web: Exemplu: Copernic Agent Pitesl ;

* Desarcare de pagini Web: Exemplu: Offline Explorer ;

* Realizare de pagini Web: Exemplu: Amaya ;

World Wide Web (WWW, Web) reprezinb adevirata bibliotec virtuala de unde se pot
obtine foarte multe documente. Rata sa detere a fost spectacul@asn ultimii ani, Web-ul
devenind foarte repede o suide informaii obligatorie pentru mui oameni. Una dintre caditile
care au impus acest serviciu este faptulcelelalte servicii ale Internetului pot fi accesain
totalitate sau in parte, prin intermediul WWW. \Rleb se pot #si numeroase servicii dautare,
generale sau pentru un anumit domeniu.aDaosim aceeg cautare prin mai multe servicii de
ciutare, introducand acekgacuvinte cheie in formulare, vom fitee rezultate diferite. In plus,
rezultatele vor fi diferite de la o zi la alta penacelai serviciu de gutare.

Paosta electronia (e-mail) permite utilizatorilor de Internei schimbe mesaje scrise in mod
eficientsi rapid. In general, recgip mesajelor se face in maitjpude un minut de la trimitere, peste



tot in lume. Pentru a participa la acéasttivitate, utilizatorul trebuieasdispuri de o adresde
posta electronia.

* Programe client: Outlook Express ;

* Monitorizarea conturilor de e-mail: exemplu: Madfail Monitor ;

* Anti-spam ; exemplu: Malilfilter
Pe Internet se intalnesc in principal trei tipue fbrumuri. Primul tip se bazeaze pata
electroni@, fungionand prin crearesi meninerea unei liste de abandlistserv). Toate mesajele
publicate sunt dirijateatre adresele de e-mail ale abgiaoe. Anumite forumuri au un moderator
care filtreaZ mesajele.

d) APLICATII MULTIMEDIA

* Identificarea si redarea fierelor multimedia; Exemplu: Multimedia Xplorer .
Programele care permit vizualizarg@onversia a numeroase tipuri dgdre cu grafig,
precumsi aplicarea de efecte speciale imaginilor, se nenisr.

* Afisare (redare dediere imagine + oguni pentru adaptare); ExXnView , ACDsee
Power Pack ;

* Ascultaresi vizionare (redare desiere audicsi video); Ex.:Winamp , Jet Audio Plus

* Vizionare (redare dediere video);

* Crearesi editare de imagini: Exempl&IMP , Paint Shop Pro;
* Editare (realizare desiere audio);

e Codare (realizare destere video);

* Prelucrare de §iere

e) APLICATII PENTRU PROGRAMARE

Un program (software) este losté organizata de instrucfiuni care, atunci cand este
rulati, face ca un calculatori sse comporte intr-un fel predeterminat. Calculateanu pot fi
folosite fira programe. Un program este ca gete contine o list de ingrediente (numiteariabile)
si 0 lista de comenzi (numiteleclarayii) care spun calculatorului cé &ci cu variabilele. Acestea
din urmi pot reprezenta date, text sau imagini grafice.ptbgram este realizat cu ajutorul unor
limbaje de programareDe obicei, fiecare program trebuie "tradus'limbajul masing pe care 1l
inteleg calculatoarele. Acedastoperagie este realizat de programe numite compilatoare,
interpretoare sau asambloare. Atunci candtidsii folositi un program pentru calculator, ave
nevoie de oversiune executabilg a programului. Acest lucru inseainci programul este deja n
limbaj maina, adici a fost compilat, asamblgiteste gata pentru a fumana.

f) APLICATII PENTRU SECURITATE

* Antivirus: Exemple: Open AntiVirus , Panda Antivirilatinum ;

* Antispysoft - Programele spia publicitare pot indica altor persoane felul ineaste
folosit calculatorul 2u. Rolul programelor antispysoft estecaute prin calculatagi sa
elimine elementele identificate. Exepmle: SpyBe&ai$h & Destroy;

* Antideturnare; Supraveghere;
* Intimitate;
e Criptare.

g) APLICATII PENTRU SISTEM

* Informaii hardwaresi software. Exemple: PC Wizard 2004 , Everest ;



¢ Monitorizare hardware;

* Evaluarea performaei;

* Configurare: Exemplu: X-Setup Pro ;

* Optimizare;

* Intretineresi depanare;

e Utilitare pentru partionare hard-disk; Exemplu: PowerQuest Partition idag

h) APLICATII TEHNICE

Programele de apligatehnice reprezirt soluii informatice pentru oameni dgiinta si ingineri:
calcul matematic, achig de date, analiza datelor, managemesitutontrolul calittii, CAD,
simulkri, laboratoare virtuale, design ingineresc, dagigircuitelor electronice, sisteme de control,
cercetarai educaie. Ele sunt create in futie de domeniul tehnic, economic sdiintific in care se
utilizeaz.



