Web design

Frame-urile repreziatelementul potrivit pentru designeri atunci candedo ca homepage-ud s
aiba o structu#i corespunitoare, iar navigarea ie pe nasuf.

1.Planificaresi pregitire

in cazul in care ddisi introducei frame-uri in homepage, trebuig mu-riti cateva lucruri: in
ce scop utiliza frame-urile? Cate frame-uri sunt nece-sare? Caifimpart paginile?

Apoi luai o hartiesi un creion. Pe o foaie A4 proie@tdn mare imprtirea paginii. Liniile nu
trebuie 4 fie poztio-nate la milimetru, dar acedsschia va ajuti 3 avgi o imagine asupra structurii
paginii. Schiati Tn ramesi continutul -indicgi bara de navigarai includgi ima-ginile. Nu face
economie de timp -luctigpana cand suntg mulumiti de proiect. Pentruacin momentul in care incegpe
cu realizarea frame-urilor, even-tualele modificvor duce la pierdere de vreme. Incepe apoi
transpunerea in prac-iicScrigi - eventual cu Notepad - trei nogigre HTML cu urnatorul corinut:
<html><body bgcolor=red> cadru X</body></html|>

in locul Iui X scrigi cifrele de la 1 la 3. Salvisaceste fiilere sub numele de cadrul.html pda
cadru3.html. Dax doriti, putai schimba indicaa de culoare din al doileaal treilea fisier, de exemplu:

<body bgcolor=yellow> si

<body bgcolor=green>

Aceste pagini-scki va ajuti la con-struirea setului de frame-gripermit verificarea Tmjrtirii.
Continutul pro-priu-zis va putea fi atui ulterior.

2. Impirtirea setului de frame-uri

Tag-ul htmi<frameset> estaspunztor pentru frame-uri. Deter-minarsunt parametrii rowsi
cols: rows imparte fereastra orizontal pe randaricols vertical pe coloane. Acestea vor mairebpe
parcurs alte cateva valori. De nanal de indicai desgirtite prin vir-gub depinde nurirul de coloane
sau de randuri. Indigia <frameset.cols="33%, 33%, 33%"> imparte fer@astowserului in trei coloane
de dimensiuni egale. Cu <frameset rows="10%, 90%&Pimparti fereastra in dauranduri. Primul rand
ocupi 0 zecime din Tatimea ferestrei, iar cea de a doua 90 de pro-cémtecul procentajului pute
indica -dimensiunilesi cu valori in pixeli. O po-zie deosebit ocu@ caracterul *, anume acesta
semnifici: ocup restul ferestrei.

3.Drumul spre primul frameset

Cu ajutorul unei valori in pixeli, putestabili Tn partea dreapto coloam fixa pentru bara de
navigare, iar celei de a doua coloane i attilneistul spdului ferestrei.Pentru un prim test introdtice
listing-ul 1si salvgi-l sub numele de frame.html. Aceste valori atrébprimei coloane 160 de pixeli, iar
restul Emane pentru coloa-na a doua. Pentrdrtarea datelor in frame-utigpunde <frame src...>.
Important: atribui fiecarui frame un nume (name=...), deoarece astfel senplifica organizarea
ulterioas. in ca-drul primului test weobservasi avanta-jul indiarii valorilor in pixeli, atunci cand ddi
sia mariti sau 4 micsorgi fereastra browserului: in timp ce cadrul din gtease modifia odat cu dimen-
siunea ferestrei browserului, cel din stan4raane mereu la fel.

4.Incastrarea frameset-urilor

Pentru a subingpti fereastra browse-rului atat orizontal gawvertical, trebuie % incastra doua
frame-uri unul intr-altul. Scka, pe caretarealizat-o injial, va fi acum de folos. Pentrd aici putei esti-
ma cat spgu necesi fiecare cadru. In exemplul detfacoloana din stanga va aveaigre de 160 de
pixeli, iar bara de navigare din partea de susesteei va avea o dhitime de 70 de pixeli. Salydisting-
ul 2 sub numele de frame |l.htgilverificati layout-ul cu browserul. In cazul in care dbda bara de



navigare & ocupe todt latimea ferestrei, incastiaframe-urile inverssi realizgi initial Tmpartirea
orizontakh si doar apoi cea vertical Sal-vai aceast definitie de frameset sub nu-mele de frame2.html.
Observa diferentele pentru reprezentargfale frame |. html - imjtirea arat acum cu totul altfel.

5.Frame-uri ira rame inestetice
Dupa ce ai pus pe picioare structura, ptitei va ocupai si de partea estetic In majoritatea cazurilor,
ramele sunt de-ranjantgi inestetice. Aceste borduri pot fi indefate cu ajutorul parametrului
suplimentar border=0: <fra~set rows="70, *" bordez#Mportant: acest parametru fgiocneaz numai
in cazul frameset-urilor in-castrage numai n prima indigge frame-set. In toate celelalte tag-uri
frameset, border nu are nici un efect. Ambele uwantsactuale de Navigataii Explorer recunoscafa
probleme parametrul bor-der. Pentru a evita incdijitatea faa de versiunile mai vechi de browser,
este indicat & extindei tag-ul cu indic@i pentru versiuni mai vechi de Internet Exploreframeset
rows="70, *" bor-der=Oframeborder=0'frame-spacingftamespacing stabite n Internet Ex-plorer
distana dintre cadre, frameborder este analog cu bondemiwserele mai vechi. In cazul in care in tag-ul
frameset utiliza ambii parametri, pentru a defini culoarea franndoy, trebuie 4 atribuki aceleai valori
pentru aceste indiga

6.Definirea distagelor faa de margini

in cazul unui layout foarte exact, sunt deranjatiséariele prea mari fia de margini. Browserele
include automat ase-menea disian Prin intermediul a doi parametri pentru tagia@me, ava posi-
bilitatea de a stabili valoarea exaa acestor margini: <frame src="cadru3.html" nangentinut"
margin-width=0 marginheight=0> marginwidth stakiée distaa faa de marginile laterale. In cazul
valorii 0, textul va incepe de la marginea pagiMargin-width este valabil atat pentru marginea din
dreapta céagi pentru cea din stanga: Netscape Navigator vaidectotyi, in ciuda valorii O, o distga de
| pixel. Pentru marginea de sgiscea de jos este nevoie de parametrul marginheygibarea 0 nu va
plasa cofinutul lipit de marginea de sus a ferestrei - won@ne 5 pixeli in Navigatat 4 in Explorer.

Folosii aceste indiggi pentru mar-gini doar pentru layout-ul brut. Tazal in care dofii si
poziionai exact texte sau imagini, este indicatfglositi tabele. Mai multe atinunte despre tabeletve
afla din episodul al treilea al acestui serial.

7.Limitari ragionale

Bordurile prezini si un al doilea avan-taj in designul frame-urilde pot fi deplasate. In acest fel
se pot modifica dimensional ramele din pagiDac doriti si lucrai cu dimensiuni fixe ale cadrelor,
stabiliti un parametru noresize. Acest parametru poateifiat pentru fiecare frame in parte. Bingles,
el va avea un efect numai in cazul in care nu dpamgex=0. Pentru ca numai frame-urile din partea d
jos & poat fi depla-sate, modifiagaa doua linie.din frame2. html:
<frame src="cadru2.html" name="navsite" noresize>

in cazul In care camutul este mai mare decat cadrul, varap in partea din dreapta o bale
navigare. Aceasta poate fi dezactivatl scrolling=no. Astfel nu va apea niciodat respectiva bar Cu
scrolling=yes, bara va apea intotdeau-na - chiar atunci cand cafmutul in-cape in frame. Gipnea
presetat in browsere este scrolling=auto, ceea ce insga#ibarele de navigare apar nu-mai atunci cand
sunt necesare.

8.Link-uri spre frame-uri

Urmeaz partea complicat trimite-rile. Acestea trebuie stabilite cu materge. Astfel, pot fi
plasate cateva link-uri in cadru l.html, care serisfrange asupra nawigi prin site. Pentru aceasta, vom
inlocui documentul-sctii initial ca-dru lL.html cu listing-ul3. Toate link-urilee afh aici intr-un
document.



Determinant este parametrul target. El stateleinde va fi inircat coninutul link-ului selectat.
Aici intervin numele care au fost atribuite in dé@fea frame-ului. Dac acestea se grupeaim para-
metrul target, documentul aferent link-ului vaiega exact acolo unde trebuie. Pe angmele stabilite
de dumnea-voastipentru frame-uri, existsi cateva valori speciale. _self incafcsierul din spatele link-
ului in frame-ul de unde a fost apalatimiterea. Documentul pre-cedent dispare din tacadru, fiind
Tnlo-cuit de cel apelat.

Un bun mecanism de securitate este _top. El sdicamspre nivelul superior - surferul va ajunge
din nou in fereastra browseruldrf subimprtiri. _top este obligatoriu atunci cand indican link spre
un site web extern. _parent incaocumentul in fereastra in care a fost definieaot frameset-ul.
Acesta prez-irit interes Th momentul in care sunt incastrate mdtemftame-uri, dar designul va fi
derutant.

O altd valoare este _blank. Se laagde o nod fereastd. Browserul va deschide o noinstana,
unde va reprezenta doc-umentul. Dar g¢¢rCine deschide prea multe ferestre pe desktapsdérului;
va avea parte numai de critici.

Nu doar in web, aii pe propriul homepage este importanavigarea cat mai sinil

Homepage-urile cu mai mult de dodocumente necesib navi-gare bine péda punct. Pentru
ca, dac cititorii se @atacesc prin paginile dumneavodastnemaigsind cuprinsul sau homepage-ul, atunci
ei vor apsa cu siguragt butonul Home al browserului, iar pe viitor vor dqeagina dumneavoastr

Principii de baz

inainte de a lansa pagini web Tne®, trebuie sverificai structura acestora: Existlous variante:
o structu# in forma de stea pentru site-uri migio construge ierarhi@ pentru ofertele ample.

in cazul structurilor in form de stea plagapagina de intrare in centrul atei, de la aceasta
plecand apoi toate celelalte pagini. Congteuerarhi@ amintate pe undeva de structura arborestent
directoarelor de pe harddisk. Din pagina principaleac link-uri catre nivelul urndtor - casi spre
subdirectoarele de pe harddisk. Fiecare nivekiceno teni propriesi se ramifiéi in alte subrubrici.
Acest tip de constrgie este necesar, de exemplu, Tn momentul in cai@ &b introducei in rgea o
arhiva de texte.

Atentia principaf trebuie acordatpaginii de intrare. Aceasta trebuig& son4ina link-uri catre
toate celelalte pagini; cand se lucrean site-uri cu mai multe nivele, este suficienfis introduse link-
uri catre urmatorul nivel. Si invers, pagina de intrare trebuig goat fi acce-sat intotdeauna de pe orice
alta pagiri. Daa avgi mai multe nivele subordonate, este necesar, s, pin link pentru accesarea
nivelului imediat superior. In ca-zul site-uriloraimici, aceagtstructus ierarhici poate fi modificat. Tn
afai de link-ul spre homepage, pot fi introduse in @emtal de navigare trimiteriatre fiecare paginin
parte.

Poztionarea elementelor de navigare

Elementele de navigare trebutefee foarte vizibilesi sa fie plasate intot-deauna in acge®ni a
fiecarei pagini. Atunci cand luctacu site-uri bazate pe frame-uri, grgp@ate link-urile intr-un frame
individual.

Daa ingi nu utilizgi frame-uri, po-ziionai elementele de navigare in partea dessus partea de
jos a fiearui docu-ment. Ele trebuiei $ie evideniate din punct de vedere al aspectuldi f@e coninut.



in acest sens, 1n futie de gussi talent este suficient dadncludei o linie orizontak, o culoare sau o
grafica deosebit. Astfel se creedzo baa de navigare, care va fi recunoscuta de surfergoare pagia
in parte.

Daci avei nevoie de mai multe link-uri, inclugdedoui bare de navigare: una sus pe pagiuna
in partea starig langi document: Bara de sus va ¢gae link--urile identice ce sunt incluse pe toate
paginile, de exemplu trimiterea la home-page, fatfa de @utare sau la pagina de feed-back. In partea
din stanga se vor afla link-urile spre celelaltewtnente sau subnivele ale site-ului.

1. Navigare simpl

Daci va grabiti sau aprecia mai mult un design modest, este idealbaa de navigare cu text.
Hyperlink-urile vor a#i-ta atunci g cum au fost create in HTML. Doar parantezéleape evidefiaza
faptul & este vorba de un element de navigare (aici, pasl)

Toate link-urile acestui exemplu sunt pemate pe o singdrlinie. Ruperea randurilor in codul
surs: asigui plasarea unui sga intre link-uri. Ultimul link este deosebit deilufapt pentru care nu ar
trebui 4 lipseasa de pe nici un site. Tag-ul mailto apel&@aientul de e-mail al surferului, unde este
completai adresa dumneavoasin campul adresantului. In acest fel, surferul@osibilitatea de a vi se
adresa direct de pe pagjrfara sa caute adresa dumneavoasBara de navigare este separmdé¢ restul
docu-mentului printr-o linie orizontal Aici, aceasta este alinfata stanga prin align=left, iaatimea
acesteia este limi-tata 800 de pixeli prin width=800.

2. Butoane din crei proprie

Butoane #ra umbia. Web-design-erii cu pretgn la capitolul grafié isi deseneax singuri
elementele de navi-gare. In general sunt prefdrateane cu o dimensiune de circa 100x40 de pixeli.
Acestea au o suprafadestul de mare pentru a #pea inscrigonareasi sunt suficient de mici; pentru a
nu ocupa prea mult sppa din pagira: Aceste. dimen-siuni sunt avantajogselin alt punct de vedere:
butoanele mici pot f§i incarcate mai gor.

Calea cea mai simpbkpre asemenea butoane este apelarea la progtzeneHvgare Paintshop Pro,
care déne fungia Buttonize. Ins aceast fungie trebuie exploatatcu grij.

Deschidé@ in Paintshop Pro un nou document grafic cu h@ijibane de cu-lori cuatimea de 100
de pixelisi inal-fimea de 40 de pixeli. Fundaldimane alb. Nriti imaginea cu ajutorul funei de zoom
pentru a poziona mai gor textul.Dai un clic pe butonul de texii selecta un font oarecare, de 12
puncte, bold. Introdugetextul Home, da un clic pe OKsi plasai scrisul in mijlocul noului buton.
Deoarece textul este thmarcat, afisgi combinaia de taste [CTRL]+[D] pentru a elimina marcajul.
Selecta apoi Image - Effects - But-tonize. Pentru Heighbte indicat o valoare cupririsintre 15si 20,
atunci cand este activiatungia de Transparent Edge. Solid Edge nuadeafel de bine. Dar dadotusi
doriti sa o folosii, stabi-liti pentru Height o valoare mai ndicintre 5si 10. Dup confirmarea cu OK,
noul buton este gata. Salivd ca fisier JPG. Apoi pentru ca timpul necesaranegrii acestei imagini &
fie minim folosii un program pentru optimizare JPEG, cum ar fi JREf@mizer.

in documentul HTML (WELCOME. HTML) legagrafica de hyperlink dupcum urmeax

Cu ajutorul funcdei Buttonize din Paintshop Pro puitdesena rapid butoane pentru homepage-
ul dumneavoasir Pentru orice even-tualitate salveeparat un buton neinsdipnat.

Parametrul border=0 etitafisarea marginii albastre inestetice, care sugeietaptul & respectiva
grafica reprezini un link.



Butoane cu umbir

Raman in con-tinuare la madimbrele pozionate in spatele butoanelor. Cuipé indema-nare
putgi desena chiar dumneavoaséiceste elemente de navigare de ef@ale aceadtdat putgi apela la
Paintshop Pro.

Deschid@ o imagine noa, avand dimensiunea de 400x400 de pixeli. Pentimgiincercare
folositi albul casi cu-loare de fundagi 16,7 milioane de culori. Desenain dreptunghi in cell din
stanga sus al ferestrei. Atenca funga de fill si fie activat si sa fie destul spgu pentru un al doilea
dreptunghi de acelgiadimensiuni. Marca apoi dreptunghiul cu Magic Wand, care apare baghei in
bara de simboluri. Tolerange Feather trebuieasaiba valoarea 0. Cu [Ctrl]+[C}i [Ctrl]+[E] inserai o
copie a dreptunghiului in spal liber al imaginii. Colorg noul dreptunghi cu gri deschis cu ajutorul
functiei Flood-Fill. Aceasta este reprezeatah bara de sim-boluri ca o cutie de conservezatili
Activati apoi shortcut-ul [CTRL]+[D], pentru a elimina ntajul. Dai din nou un clic pe bagheta ma-
gica. De aceadtdat Feather va aine valoarea 10. Tn momentul in cargidan clic pe dreptunghi,
Paintshop Pro va de-sena un cadru de marcare. tAgelainci ori consecutiv punctul de meniu Image -
Blur - Blur More. in acest fel finigemarginile umbrei. Maraadin nou primul dreptunghi cu bagheta
magi& . Feather are valoarea 0. Tragacest dreptunghi peste umbra sa. Degupatonul oljinut si
salvgi-1 ca JPG. Bineieles @ acum putg inscrip{iona butonul, salvandu-1 de fiecarezdstib un alt
nume. Nustergei butonul gol (fira inscrigionare), astfel incatasl pu-tei apela pentru orice fel de
modificare.

3. Bati de navigare dintr-o bucat

Bara de navigare este compudin mai multe grafice individuale, care sunt ptasanul lang
celilalt fara spaiu intre ele. Pentru aceasta, desebara complet pe care include inscriptio-narile
adecvate. Apoi Tmigtiti imaginea in componentesalvai-le. Tn docu-mentul web integiizapoi graficele
dupi cum urmeax

Rolul esenqal 1l joac aici tag-ul nobr. Acesta impiedicuperea randurilor, chiai atunci cand
fereastra browserului este mai ingudecat bara cu butoane. In afale aceasta, nu este voiese rup
randul ntre hyperlink-uri in codul sutsin caz contrar, browserul include un spaintre diferitele
imagini.

O variani alternati este includerea imaginilor intr-un tabel. Acesirluare aceka efect optic, dar oférmai multe
posibilitati.



