Arbori

Fie G un graf orientat. G este un arbore cu radaginlaca exista in G
un varf r din care oricare alt varf poate fi ajymstr-un drum unic.

Definitia este valabila si pentru cazul unui grabnentat, alegerea unei
radacini fiind insa in acest caz arbitrara: orideose este un arbore cu radacina,
lar radacina poate fi fixata in oricare varf al sAueasta, deoarece dintr-un varf
oarecare se poate ajunge in oricare alt varf puntdrum unic.

Cand nu va fi pericol de confuzie, vom folosi tenuk“arbore”, in loc
de termenul corect “arbore cu radacina”. Cel maiiiiv este sa reprezentam un
arbore cu radacina, ca pe un arbore propriu-zisigara 3.1, vom spune ca beta
este tatal lui delta si fiul lui alpha, ca betagamma sunt frati, ca delta este un
descendent al lui alpha, iar alpha este un asceatien delta. Un varf terminal
este un varf fara descendenti. Varfurile care mt serminale sunt neterminale.
De multe ori, vom considera ca exista o ordonamdescendentilor aceluiasi
parinte: beta este situat la stanga lui gammaadukta este fratele mai varstnic
al lui gamma.

Orice varf al unui arbore cu radacina este radacnai subarbore
constand din varful respectiv si toti descendessii. O multime de arbori
disjuncti formeaza o padure.

Intr-un arbore cu radacina vom adopta urmatoaretatin Adancimea
unui varf este lungimea drumului dintre radacinasgst varf; inaltimea unui
varf este lungimea celui mai lung drum dintre acesf si un varf terminal;
inaltimea arborelui este inaltimea radacinii; nitelnui varf este inaltimea
arborelui, minus adancimea acestui varf.

Reprezentarea unui arbore cu radacina se poatgiiacadrese, ca si in
cazul listelor inlantuite. Fiecare varf va fi membrin trei locatii diferite,
reprezentand informatia propriu-zisa a varfuluil§eaea varfului), adresa celui
mai varstnic fiu si adresa urmatorului frate. Pasdr analogia cu listele
inlantuite, daca se cunoaste de la inceput nunmaadim de varfuri, atunci
implementarea arborilor cu radacina se poate faodablouri paralele

Au fost studiate diferite tipuri de arbori binaaidica arbori pentru care
e-gradul fiedrui nod este mai mic sau egal cu 2. Arborii careeagradul mai
mare sau egal cu 2 se nhumesc arbori ndiltic

Daci se dorgte s se prezinte descendarunei persoane din punct de
vedere al stimaosilor, i se asociaz persoanei doigsinti, obtinandu-se un arbore
binar.

Se consideproblema construirigi explorarii informagiei coninute n
arbori de mari dimensiuni; se consi@lar operaiille executate unor astfel de
arbori.



Sa notam ¢ astfel de arbori suntaptrai pe suporturi auxiliare; atunci
nodurile arborelui sunt memorate pe un suport &l sunt transferate pe rand
sau pe grupe in memoria ceniral

Structurile dinamice sunt cele utilizate eficie@nfru implementarea
unor astfel de arbori. Tn acest caz pointerii nddunu vor mai indica adrese de
memorie.

Utilizand un arbore cu £oduri, vor fi necesare aproximativ ldg°
pasi pentru @utarea unor elemente.

Deoarece fiecare pas necg&siin acces la memoria auxiliarezulé
necesitatea unei orgaarzcare 4 redudé numarul de accese.

Estestiut faptul G dupa realizarea accesului la un anumit element al
memoriei auxiliare estesar accesibil fiecare element al arborelui din zona
respectid. Acest lucru sugereaza un arbore poate fi divizat in subarbori ce
pot fi reprezent@ ca unitti la care accesul se realizéadeodai. Subarborii in
care sunt diviz@arborii de mari dimensiuri care au proprietatea de mai sus se
numesc pagini.

Pentru descompunerea in pagini a unui arbore lieluie avute in
vedere urritoarele aspecte:

a) modul de grupare a cheilor intr-un arbore miiltic

b) modul de plasare a elementelor corespimaze diverselor chei;
c) tehnica de inserare sau eliminare a unei chei;

d) modul de aranjare a cheilor in cadrul unui nod.

Dintre toate modurile de organizare a arborilottiogi cel mai eficient
este arborele 3-2, care reprezintvariant de arbore echilibrat; un nod al unui
astfel de arbore poate avea cel mult 3 descendieeqi.



