Oligopolulsi concuremma imperfeci

De cele mai multe ori pia nu este nici monopal nici in perfeci concuregs ci ce
situeaz pe undeva pe la mijloc. Chiarun produdtor monopolist va avea ceva concugen
din partea produttorilor produselor substitute.

Oligopolul (cdiva vanztori) si concurema imperfect (multi vanztori dar nu in
concurem perfect) sunt diferite fga de monopoki de concureta perfeci in sensul & in
astfel de situge o firma trebuie 4 tind seama n luarea deciziilor privind puksi de agiunile
rivalilor.

Aceste concepte se studianai ales cu ajutorul unor modele specifice petipuri
specifice de industrii, modei de strategii, ceea ce vom numi mai departe igejmcurilor”.

Despre aceste lucruri vom discuta Tn capitoluldtom

Fir me interdependente si jocuri de suma nonzer o

Pentru avea succes intr-o lume de firme interdédgre, un manager trebui@ s
planifice o strategie de prodig prin care % tina seama de prodtia simila&i a celorlalte
firme. Acesta trebuiedsanticipeze ce au planificai $aca rivalii firmei dar si modul lor de
reagie la schimbrile in produgia propriei firme. E cgi cum managerul ar “juca un joc” cu
rivalii firmei folosind strategii similare celor fasite intr-un joc complex cum ar fahul.
Aceste lucruri i-a fcut pe economgti sa studieze rivalitatea intre firme interdependente ¢

ajutorul unor concepte matematice.

Matricea de pldfi a unui joc. Tn principiu, unjoc In economie conatintr-un set de juttori
(firme de consumatori), un set de strategii dispibmifiecirui jucitor si un set de valori
(profituri sau utilitit) obtinut ca o funge a strategiilor adoptate simultan de cei dokjog.
De exemplu sunt daufirme (X si Y) si doui strategii posibile (A sau B). Matricea deitpl
indica aici posibilele profituri ale fiezei firme:

Posibile strategii ale lui X

A B
Posibile A X céstiga 10 X céstiga 12
strategii Y céstiga 10 Y ctiga 0

aelui Y B

X céstiga O X ctiga 1




Y céstiga 12 Y catiga 1

Se obsery ca daa firmele cooperedizsi ambele aleg strategia A pot avea Tmpeeun
un profit mai mare decat prin orice @aktrategie individual Jocurile prin care un jétor
castiga totdeauna Tn dezavantajul celuilalt se numesari cu suma zer o (zer o sum games)

Modelele de oligopol discutate Tn acest capitot guim natura lorjocuri de suma nenula.

Jocuri cooperative si Carteluri
Exista doui concepte teoretice de Bain studiul jocurilor de sui Pe de o parte putem
modela firme care joaca yiac cooper ativ unde scopul este maximizarea profitului agregat al
grupuluisi apoi $i-l distribuie Tn g@a fel Tncat nici un juitor si nu aild un rezultat mai slab
comparativ cu un joc noncooperativ. Pe dé p#trte un joc de sutmenul poate fi vzut ca
unjoc noncooper ativ in care fiecare face tot posibilul pentru binele fira a coopera.

Cand un grup de firme Tncearsa coopereze ne referim la grup ca fiind cartel.
Pentru ca membrii cartelului eneficieze de frlegere trebuie ca fiecare dintre dizesi
aiba un ctig cel puin la fel de mare ca in cazul in care firmele naaopera.

Diferena dintre profitul de monopali suma profiturilor pe care le pot fie toate
firmele dad@ ar coopera (care este zero intr-o industrie coitnp®t se numgte surplus din
cooper atie. Problema cea mai difiéilintervine acum, cand odabbinute surplusurile din
cooper@e se pune intrebarea “cui revin aceste surplusun ce nasui ?”, fiecare firnd
dorind 4i le aili pe toate.

Un mod in care s-ar putea rezolva acegsbblend ar fi si existe o firni care &
condué Tntregul proces ca un monopolgsta distribuie pagi din profit participaglor. Acest
lucru implica estimarea unei curbe de cerere pentru intreagsstinel si trebuie in plus ca
fiecare firmi sa produd un astfel de output incat venitul marginal al sadti respectiv &fie
egal cu costul marginal pentru fiecare fitmAcest lucru poate fi azut prin reglarea
problemei profitului agregat. Profiturile agregatent:
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Condtiile de ordinul intai sunt:
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undeX este suma tuturog. Astfel
MR=MC;, pentru tai j. 3)

Ecuaia (3) india faptul G la un profit marginal maxim fiecare fiéhrwa produce un
astfel de output incat venitul marginal al intragilustrii s fie egal cu costul marginal al
output-ului respectiv al acelei firme.

Dintr-un punct practic de vedere cele mai multdetari se formeaz deoarece un
grup de firme decideisncerce & se comporte ca un monopolist. Astfel s-a formaEOR,

de exemplu.

MODELUL DE DUOPOL AL LUI COURNOTSI EXTENSIILE SALE

Modelul Cournot cu cerere liniard si cost marginal zero Incepem cu simplul model
nonmonopolist, modelul de duopol al lui Cournot.e8ia a fost prima datdescris de
economistul-matematician Augustin Cournot. In acestdel presupunemaicexisti doui
firme care produc acelaprodus. Fiecare firthisi ia deciziile considerand comportamentul
celeilalte firme fixat. lar pentrusurintd presupunem pentru inceput o cerere linentru
bunurile omogenei un cost marginal nul.

In acest model se poate porni de la un monopglEpoi se poate permite intrarea de
firme adiionale. Daé curba cererii este liniarin raport cu cantitatea contrala si preul

controlatb, curba cererii este:
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Cu un cost marginal nul, un monopolist ar maxinpeafiturile unde venitul marginal

este tot nul (sau unde venitul este maximizat,tat§t cat nu sunt costuri).

Aceasta este l&x*, p*) :(% a,%bj , in fig. 1.

Acum presupunemico a doua firm zice & monopolistul produce (1/2)a. Firma care
intra tratea restul de (1/2) din cereresi se compott ca un monopolist pe acel segment (fig.
2).

Monopolistul original produce (1/@)lasand paiia din dreapta jos din curba cererii

nesatisicut.
Cel care intt pe piaa trateaz aceast poriune ca fiind curba reziduala cererii.

Output-ul ce maximizedzorofitul de-a lungul acestei parni este:%(a—%aj =?11a.
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Fig. 2

Dar, dad a doua firmt produce (1/49, prima firmia nu mai este monopolist.

Astfel decizia infiala de a produce (1/2)nu mai este maximizatoare de profit.

Urmarind modelul prima firmd trateaz produgia de (1/4x a firmei a doua ca fiind
fixata si obtine acum varianta ce maximizégarofitul:
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Procesul de regie contind pari cand nici una din firme ngi-mai modifici decizia
de output. Se ajunge la o oted fiecirei firme de cate (1/3) Nici una din firme nwi va mai

schimba decizia iar output-ul total de echilibrufiva

1 1 2
X=-a+>-a==-a
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Praul de echilibru: px = b—E[gaj _1
a\ 3 3

Monopolistul produce (1/2)la pretul (1/2b iar echilibrul de duopol are un output de
(2/3)asi un preg de (1/3b.

Funcrii dereacriesi Echilibrul
Mai putem gsi echilibrul de duopol al lui Cournot cu o cérd cererii liniaé si costul
marginal zero derivand formal modul in care fiecfirenda reagioneaz la schimfrile

produse in output-ul celeilalte firme.

b
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Scriem de aceastlat:
Derivand in raport cwy si facand derivata egalkcu zero putem afla decizia ce duce la

profit maxim pentru firma 1:
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ceea ce duce la:
xlzé(a—ij (6)

Se oline astfel funga de reage a firmei 1 care descrie cat de mult va produrces

1 in raport cu fiecare unitate de output a firmdoaa.

Echilibrul Nash (echilibrul
de duopol al lui Cournc




Fig. 3

Intr-un mod analog se ¢he si functia de reafie a firmei a doua:
1
X2 = E(a— Xa) (7)

La echilibrul acestui proces de rg@ag¢ nici una din firme nu ar vrea-si modifice
comportamentul.

Se va numi echilibru slab Nash al unui joc non@sapv si presupunandacfiecare
firma ia output-ul rivalului 8u ca fiind dat, vorbim de presupunerea comportaatent

Cournot-Nash.
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De aici ohjinem in cele din urthx;=x,=(1/3)a.
Fungiile de reage vor fi X(x) si Xi'(x2). Punctul de echilibru Nash
(x1%x29)=(a/3,a/3) este la intersgia celor dod fundii de readie (fig, 3).

Extensielan firme
Presupunem acumacsunt n firmesi primele dod oferda a/4. Cea de-a treiasii

maximizeaz profitul pe restul curbei cererii, oferind:
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Cu n firme, fiecare ofér

X =—-a (8)

Fiecare a k-a firm oferi atunci

1 1 1
Xx=—|a- )y —al|=——a
2 N+l n+1

si output-urile respective sunt in echilibru.



N .. 11 n
Insumand relgile (8) avemX = —a=——a.
e (8) jZ:;‘n+1 n+1

Prin substittie oktinem preul de echilibru:

px:b—E(LaJ:ib (9)

aln+1 n+1

Acum, g presupunemacpermitem intrarea de noi firme ca intr-otpiau concureta
perfect. Lasaim nunarul de firme (n) & tinda la infinit Tn relgiile pentru cantitatei pre:
im—_a=a, lim—b=b.

n+1 n+1

Astfel cand n tinde la infinit output-ul devinesa pretul devine O, egal cu costul

marginal (preul competitiv). Deci modelul Cournot cu iatr devine modelul competitiv cand

numirul de intéri tinde la infinit.

Extensie-costul marginal poztiv
Modelul de duopol al lui Cournot se poate extitaleazul cu cost marginal pozitgv

constant Fig. 4 ilustreaznai multe soltii generale pentru cele dairme.
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Fig. 4



Daci acest cost marginal esteatunci cantitatea competitivar fi d. Putem deduce
echilibrul Cournot tratdnd costul marginal orizdrda fiind axa cantitii Tn modelul cu cost
marginal zero.

In acest caz echilibrul de duopol ar fi cand fiectirma produced/3 la preul c+(b-
c)/3.

Generalizadnd ectide (8) si (9) la cazul costului marginal pozitiv echilibr@ournot
ar fi:

-1 : R
Xj_n+1d si px—c+n+1(b c).



